




















Avaliagcao

A Educacdo Adventista entende a avaliacdo como um processo de acdo e reflexdo continuas. Ou seja,
envolve observacdes, registros e a¢8es intencionais de auxilio, integrando-se ao processo educativo
diario nas diferentes atividades de ensino e aprendizagem. Deste modo, “toda avaliacdo pressupde
pelo menos trés elementos: o avaliador, o avaliado e o objeto da avaliacdo. No contexto do conflito
das eras, Deus é o avaliador por exceléncia; o ser humano em um estado de separagdo é o avaliado;
e 0 objeto da avaliagdo é o carater”. (Pedagogia Adventista, 2024, p. 135).

Atributos da Avaliacdo na
Educacdo Adventista:

{ E um processno

continuo e sistematico porque se integra ao pro-
cesso de ensino e aprendizagem;

z

E funciona®

O\O porque é realizada em fungdo dos objetivos de

aprendizagem;

E_'Q—j E orientada

porgue indica os avancos e as dificul-
OOO dades do aluno, permitindo tanto
ﬁvmvh a ele quanto ao professor a reo-
rientacao do trabalho educativo;

E integna®

pois considera o aluno como
um ser total e integrado, e
nao de forma comparti-
mentalizada, incidindo so-
bre elementos cognitivos,
afetivos e psicomotores.
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FUNCOES DA
AVALIACAO NA @

Educacdo
Adventista =

[ —

DIAGNOSTICA: ajuda a detectar o que cada aluno
aprendeu ao longo dos periodos anteriores, especi-
ficando sua bagagem cognitiva e indicando quais co-
nhecimentos e habilidades anteriores precisam ser
retomados antes de introduzir os novos, tendo como
base o planejamento para o ano letivo corrente.

Além disso, a Escola Adventista entende que todas
as avaliacBes sao diagnosticas independente do mo-
mento em que acontecem, pois elas colaboram para a
construgdo dos passos futuros.

FORMATIVA: determina se 0s objetivos propostos
para o processo de ensino e aprendizagem foram atin-
gidos ou nao, oferecendo, ao professor e aos alunos,
informac8es sobre 0 progresso no ensino e na apren-
dizagem, permitindo que eles conhe¢am seus avancos
e suas dificuldades para poder supera-las, cada um na
sua esfera de atuacdo.

APERFEICOAR O PROCESSO DE ENSINO: fornece
feedbacks para que o professor repense e possa re-
planejar sua atuacdo didatica, visando aperfeicoa-la
para que seus alunos obtenham mais éxito na apren-
dizagem.

APRESENTAR RESULTADOS FINAIS DE UM PRO-
CESSO/ETAPA: por meio de multiplos instrumentos
de avaliagdo (provas, pesquisas, seminarios, listas de
exercicios e outros), atendendo as peculiaridades de
cada nivel/modalidade de ensino, ao final de cada eta-
pa letiva, 0 aluno recebe o registro de notas obtidas
em cada componente curricular. A escola ainda perso-
naliza informac@es e observacBes sobre o rendimento
do estudante em situa¢Bes necessarias.
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AVALIACAO POR

Modaflidade

Educacdo Infanti?

A avaliacdo destinada a Educacao Infantil é feita por meio de instrumentos diagnésticos, pro-
cessuais e registros periodicos. No transcorrer do processo educativo, os niveis de aprendi-
zagem sdo verificados e registrados por observa¢des sistematicas e sondagens. O principio
ético da individualizacdo acontece a partir de observacées e registros contextualizados, isto €,
tomando as criancas concretas, em suas historias de vida, seus ambientes sociais e culturais
e coconstrutoras de um processo dinamico e complexo de desenvolvimento pessoal e social.

Nessa perspectiva, a avaliacao sera sempre da crianca em relagdo a si mesma e nao
comparativamente com outras criancas. (Referenciais Curriculares da Rede Adventista para
a Educacdo Infantil, p. 210.)

Enonino Fundamenta e Médio >

Para os niveis Fundamental e Médio, o rendimento minimo exigido para promoc¢do € a
nota 6,0 (seis) por componente curricular. Ao aluno que apresentar rendimento acadé-
mico baixo ou insuficiente, serdo proporcionados estudos de recuperac¢do ao longo
do periodo letivo tdo logo o diagndstico do objetivo previsto tenha sido realizado.

Os resultados de todas as avalia¢Bes sdo sintetizados em notas bimestrais expres-
sas em uma escala de 0 (zero) a 10,0 (dez).

O professor e a equipe pedagdgica da escola determinam a forma e a quantidade
de avalia¢bes, bem como a formulagdo matematica adotada para a sintetizagdo
da nota bimestral (exemplo: soma, média aritmética, média ponderada etc.).
Tais critérios estdao expressos em seu plano de ensino, acordados com a
coordenacgdo pedagodgica e divulgados aos alunos, a partir dos dispositi-
vos do Regimento Escolar.

Esses resultados sdo enviados aos pais ou responsaveis por meio de
boletim de notas e disponibilizados pelo portal.

A conclusdo do curso no Ensino Fundamental e Médio ocorre quan-
do o aluno obtiver a classificagdo por promogdo ao final do Ultimo
ano do curso.
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APRENDER A

Aprenden

A escola adventista ndo € apenas um lugar em que se aprende, mas, também, um Iu-
gar onde se aprende a aprender. Conhecida como autorregulagdo de aprendizagem, a
acao de desenvolver estratégias para consolidar o aprendizado tem sido um tema sin-
gular nas escolas adventistas no estado de Sdo Paulo. Os alunos tém desenvolvido es-
tratégias em diferentes areas de estudos que facilitam a aprendizagem especialmente
aquelas voltadas para o autoconhecimento. Autoconhecer-se significa descobrir, por
meio de estratégias e metodologias previstas para a sala de aula, aspectos sobre: per-

fil leitor; cronograma de estudos; formas de leitura e interpretagdo de textos e proble-
mas matematicos; aspectos sobre motivacdo para aprender; caracteristicas e reacées
da propria emocdo. A partir do autoconhecimento é possivel o automonitoramento,
ocasido em que o estudante tém condi¢Bes de perceber-se nos seus estudos e na
vida como um todo de maneira a avaliar e, se necessario, construir novas estratégias
para aprender mais e de forma efetiva.
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ESTUDANTES

nelo Mundo

Ha mais de 15 anos, o time do Intercambio Adventista vem realizando os sonhos dos alunos da Educacao
Adventista e transformando uma imersdo linguistica e cultural em uma experiéncia Unica e inesquecivel.

Como rede mundial, temos o privilégio de possuir um intercambio préprio que mantém a filosofia e
os valores da nossa educacdo. No periodo da viagem, o aluno vai conhecer lugares incriveis, vivenciar
outras culturas, estudar inglés de forma pratica e dinamica, e fazer amigos em outras partes do mundo!
Todos os estudantes de 12 a 17 anos, da Educac¢do Adventista, podem participar do programa que tem
duracao quinzenal.

Conhece novas culturas;

Experimenta comidas diferentes;

Faz amigos para a vida toda; >
Tem aulas 100% em inglés;

Aprende inglés de forma descontraida com professores locais;

Enriquece o curriculo, se qualificando para o futuro profissional;
Visita pontos turisticos;

Recebe um certificado de curso feito no exterior;

Estuda e se hospeda em colégios da rede adventista;

Vive uma experiéncia Unica e tera muitas histérias para contar!

Visite: Intercambio - Educac¢do Adventista

https://www.educacaoadventista.org.br/intercambio
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EDUCACAO
IncQuaiva

A Educac¢do Adventista prop8e um atendimento que oferta a inclusdo do aluno com Necessidade Edu-
cacional Especial na rede regular de ensino.

O que se pretende no processo de inclusao, € buscar formas de acessibilidade na pratica pedagogica
em sala de aula e nas estratégias como promotoras das aprendizagens do desenvolvimento cognitivo e

socioemocional do aluno.

A proposta pedagdgica inclusiva da rede, visa construir a¢cBes mobilizadoras para adaptar os diferentes
estilos e ritmos de aprendizagem, considerando as especificidades e condi¢des do aluno.

AVALIAQAO NO ATENDIMENTO
— Educacional

18

Especiaizado

Os alunos na modalidade de inclusdo que apresentarem déficit cognitivo e outros impedimentos que
comprometam a equiparacao de aprendizagem terdo sua promoc¢ao ou retencao condicionadas a ana-
lise de sua progressdo, bem como limita¢des e possibilidades de aprendizagem.

Essa avaliacdo sera processada pelos professores do estudante, pela orientacdo educacional e pela
coordenacdo pedagogica da escola. A andlise levara em consideragdo as possibilidades de aprendiza-
gem na série corrente, bem como 0s componentes e pré-requisitos para a série seguinte, uma vez que
a especificidade e a peculiaridade do aluno nao podem ser consideradas no mesmo tempo e ritmo de
outros alunos.

Também serdo levados em conta os critérios previstos na legislacdo para a Terminalidade Especifica
quando for indicada. Uma vez que a especificidade e a peculiaridade dos alunos de inclusdo impossi-
bilitem sua comparabilidade com a classe como um todo, a escola adotara, sempre que necessario, no
lugar de Boletim com notas para apresentacao dos resultados bimestrais e/ou finais, um relatério ana-
litico descritivo dos progressos e limitac8es do processo pedagdgico do aluno, como forma de garantir
uma analise mais ampla e profunda de seu desenvolvimento.
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.11 Educacdo

RS Adventista

Objetiva: Exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as cién-
cias com criticidade na perspectiva das verdades biblicas.

Para: Identificar causas, elaborar e testar hipéteses, formu-
lar e resolver problemas, inovar e criar solu¢8es com base
nos conhecimentos de diferentes areas.

Objetiva: Respeitar as diversas manifesta¢8es artisticas e
culturais, e refletir acerca da cultura de massa.

Para: Entender as praticas diversificadas da producdo artistico-
-cultural para ter uma visdo a respeito de seus fundamentos es-
téticos, comparando-0s com 0s que caracterizam a CoSmovisao
biblico-crista.

Objetiva: Valorizar e utilizar os conhecimentos historica-
mente construidos a respeito do mundo fisico, social, cul-
tural e digital.

Para: Entender e explicar a realidade a partir de uma cos-
movisao biblica; continuar aprendendo para contribuir para
0 desenvolvimento de espagos sociais e multiculturais mais
justos, democraticos e inclusivos.
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Objetiva: Utilizar diferentes lingua-
gens - verbal (oral ou visual-motora,
como libras e escrita), corporal, visual,
sonora e digital - e conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cien-
tifica.

Para: Se expressar, partilhar informa-
¢Bes, experiéncias, ideias e sentimen-
tos em diferentes contextos, além de
produzir sentidos que levem ao enten-
dimento mutuo.

Projeto de Vida

Objetiva: Valorizar e apropriar-se da
diversidade de conhecimentos e vivén-
cias culturais, valores e experiéncias que
possibilitem o entendimento das rela-
¢Bes proprias do mundo do trabalho.

Para: Fazer escolhas alinhadas ao exer-
cicio da cidadania, a ética cristd e ao
projeto de vida pessoal com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e respon-
sabilidade.

VOLTAR PARA O MENU @

Objetiva: Compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de informagdo e co-
munica¢do de forma critica, significati-
va, reflexiva e ética nas diversas prati-
cas sociais (inclusive nas escolares).
Para: Comunicar, produzir conheci-
mentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva.

Objetiva: Argumentar com base em fa-
tos, dados e informagdes confiaveis.
Para: Formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns
que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e
0 consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento éti-
co em relagdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.
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Objetiva: Exercitar a empatia, o dia-
logo, a resolucdo de conflitos e a coo-
peracdo sem discrimina¢do de qual-
quer natureza.

Para: Fazer-se respeitar e promover
0 respeito ao outro e aos direitos hu-
manos, atentando as necessidades
intrinsecas a diversidade individual e
coletiva.

AQteridade

Objetiva: Conhecer-se na diversidade
humana e valorizar-se como um ser cria-
do a imagem e semelhanca de Deus.

Para: Cuidar da saude fisica, emocional e
espiritual, aderindo progressivamente a
um estilo de vida saudavel, reconhecen-
do limites e potencialidades pessoais e
alheios para agir com autocritica, compai-
xdo e equilibrio.

Projeto Pedagdgico 2026
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pehvico e cidadania

Objetiva: Agir pessoal e coletivamen-
te com autonomia, responsabilidade,
altruismo, resiliéncia e determinacao.
Para: Exercitar o servico desinteressa-
do nos deveres praticos da vida diaria,
tomando decisdes com base em prin-
cipios biblicos, éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Objetiva: Experimentar um relaciona-
mento pessoal com Deus, por meio da
influéncia do Espirito Santo.

Para: Compartilhar atributos de Seu ca-
rater e viver de acordo com Seus propo-
sitos redentivos.



PROJETOS DE

Simuflados Unificados

Simulados que acompanham o
presente € prepanram panra o futuro

Uma das ferramentas que utilizamos para avaliar se as habi-
lidades trabalhadas em sala de aula foram desenvolvidas, e
também para conhecer os pontos que precisam ser trabalha-
dos nos mddulos seguintes, € a aplicagdo de simulados unifi-
cados. Unificamos as provas diagndsticas do infcio do ano e
também as avaliacdes em larga escala, promovidas pelo Pro-
grama Adventista de Avaliagdo da Educagdo Basica.

Mediante a esses e outros beneficios, no decorrer do ano letivo,

a Rede Adventista de Educacdo viabiliza simulados unificados
com os seguintes objetivos:

Produzir indicadores que auxiliem em

D uma intervencdo intencional No proces-
D so de ensino e de aprendizagem.
: Construir um ensino integral por meio
de olhares diversos, com foco na am-
/ pliagdo da qualidade e possibilidade de
continua construcdo.
5 O o Oferecer aos estudantes vivéncias que
simulem as variadas avaliacBes exter-
EXx] nas e vestibulares propostos em ambi-
to nacional.

Viabilizar um caminho de busca, averi-
guacdo, realinhamento e parceria com

os diversos agentes educativos.
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ETAPAS DA

Educacdo Banica

F na Educagdo Bdsica que complementamos e aprimoramos os principais pilares de direcionamento
de vida de cada ser humano. Um periodo do ciclo vital mais que valioso e trabalhado com exceléncia
pela Rede Adventista de Educagdo.

—
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DUCACAO

A segunda infancia (3 a 5 anos de idade) é um periodo muito impor-
tante de florescimento cognitivo e social, que é desenvolvido a partir
do brincar, das rela¢Bes sociais mediadas, do incentivo da criativi-
dade e da exploracdo do mundo de modo intencional. Com isso, a
aprendizagem é proposta por meio de tais praticas, que sdo prévias
ao perfodo de alfabetizagdo.

Essa primeira etapa educacional se constitui como uma das mais
importantes no desenvolvimento integral da crianga, juntamente
com os estimulos e encorajamento da familia. E nesse periodo que
ocorrem consideraveis mudancas fisicas, sociais, emocionais €, so-
bretudo, na aprendizagem.

Direitoo de aprendizagem

E a partir dos seis direitos de aprendizagem, propostos pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que a Educagdo
Adventista promove e reconhece as necessidades infan-
tis, priorizando o desenvolvimento de nossos alunos

a partir do brincar, da boa convivéncia, da exploracao
ambiental e da participac¢do ativa nas rela¢des, possibi-
litando a consolidagdo do conhecimento e do autoco-
nhecimento.
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Eoten 680 oo veid direiton de

aprendizagem na Educagdo InfantiQ.

Brincar

Criangas precisam brincar cotidianamente
de diversas formas, em diferentes espacos
e com diferentes parceiros, sejam criancas
e adultos, para ampliar o conhecimento, a
imaginacdo, a criatividade, as mais diversas
experiéncias, como emocionais, sensoriais,
cognitivas e sociais, e diversificar seu acesso
a produgdes culturais.

ExpQonran

Sdo inumeras as formas de exploragao do
mundo ao redor que promovem o desenvol-
vimento da crianga. Movimentos, gestos, sons,
formas, texturas, cores, palavras, emocoes,
transformac@es, relacionamentos, historias,
objetos e elementos da natureza sdo exem-
plos de possibilidade de explora¢des.

Panticipanr

F importante para as criancas a participacdo
ativa tanto do planejamento da gestdo da es-
cola e das atividades propostas pelo educador
quanto da realizacdo das atividades da vida
cotidiana. Essa participacdo pode ocorrer na
escolha das brincadeiras, dos materiais e dos
ambientes, 0 que promove o0 seu desenvolvi-
mento em diferentes aspectos, como na lin-
guagem e elaboragdo de conhecimentos.

Convivenr

Elas precisam conviver com outras criangas e
adultos, em diferentes contextos, dinamicas
e linguagens. Desta forma, elas ampliam o
conhecimento de si e do outro, da cultura e
aprendem a respeitar as diferencas.

Conhecen-nse

Toda crianga precisa construir sua identidade
pessoal, social e cultural. Além disso, é essen-
cial que ela construa uma imagem positiva de si
e de seus grupos de pertencimento, nas diver-
sas experiéncias de cuidados, intera¢des, brin-
cadeiras e linguagens vivenciadas nos meios
em que convive.

Expressan

Como sujeito dialégico, criativo e sensivel, e
por meio de diferentes linguagens, as crian-
¢as precisam expressar suas necessidades,
emogdes, sentimentos, dulvidas, hipoteses,
descobertas, opinides e questionamentos. E
0 posicionamento delas perante o mundo e
precisam ser ouvidas!
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CAMPOS DE

A curiosidade e o interesse das criancas em descobrir e apreender o mundo ao seu redor nos levam,
como instituicdo educacional, a favorecer e priorizar os campos de experiéncias em que se baseiam
o desenvolvimento cognitivo, socioemocional e fisico.

Portanto, ampliamos os campos propostos pela BNCC para mais dois: 0 campo do ensino religioso e
o da lingua inglesa.

Com o intuito de fortalecer a capacidade cognitiva e a compreensao do mundo em gue nossos alunos
estdo inseridos, temos todos esses campos descritos a seguir. As habilidades, como a convivéncia, o
brincar, a participacdo, a expressao e o0 autoconhecimento, sao fundamentais para as proximas fases
do desenvolvimento do aluno.

O Eu, o Outro e o N6é»o

Visando a construgdo da identidade indivi-
dual e coletiva, a Educagdo Infantil propicia
vivéncias que permitirdo a crian¢a, por meio
de brincadeiras e de intera¢do entre pares e
professores, desenvolver confianca em suas
capacidades e construir sua identidade a
partir da percep¢do do eu, do outro e das
diferencas entre eles.

Esse processo valoriza o desenvolvimento
da autopercep¢do, da autonomia, da au-
toconfian¢a, da autoestima e do senso de
autocuidado, os quais contribuirdo para o
desenvolvimento pleno da crianca.

Sabe-se que um ambiente que acolhe as
particularidades e promove a expressdo dos
sentimentos, das emocdes e do respeito pe-
las diversidades contribuira com a formacdo
de uma consciéncia cidadd e com a com-
preensao dos conceitos de boa convivéncia
e solidariedade.

VOLTAR PARA O MENU

Conpo, Geston
e Movimento»n

As criancas apresentam natu-
ralidade em expressar-se por
meio de movimentos que sdo
formas de explorar e descobrir
o mundo ao seu redor. E, por
meio dessas a¢des, ao longo do
tempo, acumulam uma diversi-
dade de movimentos.

Oferecemos um ambiente que
estimula e favorece situacBes
lidicas relacionadas a expres-
sdo de sentimentos, sensacdes
e emoc¢Bes, utilizando-se do
espago e do corpo para de-
senvolver variadas formas de
movimentos. Partindo disso, a
crianca pode construir referén-
cias de como ocupar 0 mundo.
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Tragon, Sons, Conesd e Formas

F neste campo que proporcionamos aos alunos
0 contato com diferentes movimentos da arte,
das ciéncias e da cultura. Os trabalhos pedago-
gicos sdo elaborados para que os alunos desen-
volvam o senso critico das varias manifestacées
culturais, sejam na forma de musica, fotografia,
desenho, esculturas, modelagens etc.

Nesse campo também sdo inseridos os meios di-
gitais para que as criancas possam identificar e
utilizar a tecnologia no aprendizado de sons, co-
res, musicas e formas.

Escuta, Fa2a, Penoamentos
e Imaginacdo

Considerando que a crianca esta inserida em
uma multiplicidade de contextos de comuni-
cagdo e de uso das linguagens oral e escrita, a
Educacdo Infantil oferece espacos de aprendi-
zagem especialmente planejados a fim de que
0 educando se aproprie das diferentes praticas
de linguagem de forma significativa.

Em um ambiente acolhedor e cooperativo, por
meio de jogos, de brincadeiras, de faz de con-
ta, de exercicios de curiosidade, de musicas, de
poesia, da arte, do contato com os diversos gé-
neros textuais, do prazer das descobertas, da
ludicidade, sempre utilizados com intencionali-
dade didatica, a crianca se apropria das praticas
sociais de oralidade, da leitura e da escrita.

Sdo experiéncias significativas de aprendizagem
que ampliardo o desenvolvimento gradativo das
capacidades associadas as competéncias lin-
guisticas.

Priojeto Pedagogico 2026
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Espagon, Tempos, Quantidades, ReQagdesn e
Transformagoesn

As estratégias pedagdgicas referentes a esse campo estdo voltadas para que a crian-
¢a compreenda o0 tempo e 0 espago em que vive, possibilitando a elas o aprendizado
sobre distancias e movimento e, com isso, ampliar a no¢do de tempo (dias, semanas,
meses e anos).

E a partir de atividades, priorizando as competéncias e as habilidades, que esse cam-
po favorece as criancas a compreenderem a sequéncia e a cronologia de fatos que
ocorrem em suas vidas, ampliando a no¢do da importancia da rotina e facilitando a
consciéncia de organizacdo temporal, ajudando-as a desenvolver tarefas com mais
tranquilidade.

Lingua IngQesa Ensino Religiono

O estudo da Lingua Inglesa na Educagdo
Infantil ocorre de forma ludica e dinamica,
com atividades relacionadas ao cotidiano
dos alunos e estruturadas de acordo com o
desenvolvimento das habilidades dos cam-

O Ensino Religioso na Educagao In-
fantil visa revelar um Deus Criador,
Mantenedor e Redentor que nos

ama incondicionalmente.

pos de experiéncias. De forma lidica, por meio de histérias,

musicas e atividades diarias, serdo desen-
Nessa fase, a abordagem da Lingua Inglesa volvidos valores, tais como o amor, a soli-
€ enfatizada pela compreensdo e comuni- dariedade, a integridade, o respeito a si
cagdo oral, valorizando sempre a criativida- mesmo, ao préximo, ao meio ambiente e a
de, a expressdo e a iniciativa de cada aluno. Deus acima de todas as coisas.
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ENSINO
undamenta

Anoo Iniciain

Nesta fase (6 a 10 anos de idade), o desenvolvimento cognitivo,
fisico e motor sdo visiveis. Quando a crianca inicia o Ensino Funda-
mental, que sdo o0s anos iniciais (1° ao 5° ano), comeca uma nova
etapa em seu ciclo de desenvolvimento.

E nessa fase do desenvolvimento que a crianca aprofunda seus
relacionamentos para além da relagdo com os pais. Porém, os
pais continuam sendo figuras importantes no desenvolvimen-
to, possibilitando, junto com a escola, a manutencdo de lacos
afetivos e duradouros, além de afirmacdo de competéncia ou
valor pessoal.

O pensamento passa do concreto para o abstrato e
com isso, torna possivel uma aprendizagem em que
ocorra o inicio do pensamento critico e a sistema-
tizacdo progressiva das aprendizagens anteriores,
possibilitando novas leituras dos fendémenos e
ampliando o poder de argumentacdo e interacdo.
Nesse aspecto, 0s primeiros anos do Ensino Fun-
damental tém como foco a alfabetizacdo e o ra-
ciocinio l6gico-matematico.
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Ano»s Finain

Os anos finais do Ensino Fundamental com-
preendem a educac¢do formal para estu-
dantes do 6° ao 9° ano (11 a 14 anos). E o
periodo da primeira parte da adolescéncia
em que as mudancas fisicas e fisioldgicas
sdo visiveis com a chegada da puberdade
concomitante a esse periodo do ciclo vital.

Esse € o momento de consoli-
dacdo da identidade e do
pensamento abstrato, pos-
sibilitando ao estudante
ampliar a visdo gque tem

dele mesmo e do mun-

do ao seu redor. E nes-

sa fase da vida gque o
adolescente comeca a

assumir outro papel social que o impele a
novas responsabilidades, desenvolvimen-
to, autonomia e posturas que o preparam
ao mundo adulto.

Considerando essas caracteristicas, a es-
cola propicia um ambiente motivador e
acolhedor para uma aprendizagem ativa e
significativa. Por meio de ferramentas diver-
sificadas, o estudante tem acesso a diferen-
tes conhecimentos e fontes de informacao,
possibilitando a interagdo critica com
eles. A¢bes pedagdgicas sao cuidado-
samente planejadas e promovidas,
oportunizando ao aluno ampliar
0 seu papel de responsabilidade
social e individual, além de de-
senvolver uma melhor com-
preensdo da sua identidade

e de seu entorno.
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COMPONENTES

Cunnhiculanen

Matematica

Por meio do componente curricular de Matematica, o estudante vivencia momentos
em que sdo desenvolvidas suas capacidades de pensar e construir significados de for-
’ ma critica, de utilizar o raciocinio Iégico, assim como de formular e resolver problemas

em multiplos contextos.
‘\‘ O dominio dos conceitos mais elementares nos anos iniciais, bem como o aprofunda-

mento e imersdao em NovVos conceitos matematicos nos anos finais, serdo proporcio-
nados pela vivéncia das unidades tematicas, tais como ndmeros, algebra, geometria,
grandezas, medidas e probabilidade.

Ciéncias
O ensino do componente curricular de Ciéncias enfatiza as praticas de pesquisa e

investigacao de acordo com cada nivel estudantil por meio de metodologias proble- G
matizadoras. o

Ao buscar compreender o mundo em que vive e suas transformacdes, o estudante
podera analisar os resultados das a¢8es humanas sobre 0 meio, percebendo a neces-
sidade de restaurar a relagdo entre o ser humano e a natureza. Assim, também po-
dera perceber que as leis da natureza revelam atributos de seu Criador, ao observar
suas relacdes de ordem, diversidade, harmonia e beleza.

O curriculo é baseado em trés unidades tematicas estruturadoras: matéria e energia;
diversidade bioldgica, ambiente e salde; e cosmos, tempo e espaco. Essas unidades
tematicas se repetem em uma perspectiva progressiva e continua da aprendizagem.

Ensino Religiono

Este componente curricular objetiva proporcionar a reflexao a respeito da vida cris-
ta e dos principios éticos que regem as normas de convivéncia. Prop&e-se, ainda, a
atuar como agente auxiliar na compreensao do mundo e do homem a partir de re-
flexBes quanto as relac8es sociais, pois a religido é percebida, na pratica, por meio
de um viver equilibrado, solidario e alegre.
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A Geografia proporciona o conhecimento de que Deus € o Criador e Mantenedor de
todos os elementos da natureza, e que, embora degradada pelas a¢des exercidas
pelo homem, ainda revela sua origem divina e nos permite observa-la como um
laboratdério natural ao estudo.

O ensino do componente curricular de Geografia desenvolve no estudante as ca-
pacidades de interpretar o mundo, de compreender 0s processos sociais, politicos,
econdmicos e culturais, e de atuar de modo ético e responsavel.

Com o objetivo de contribuir para o desenvolvimento do raciocinio geografico e do
pensamento espacial, os conteldos estdo divididos nas seguintes unidades tema-
ticas: o sujeito e seu lugar no mundo; organizagdo territorial no tempo e espaco;
mundo do trabalho; formas de representacdo e pensamento espacial; natureza,
ambientes e qualidade de vida.

Lingua Portuguesa

No contexto da educagdo integral na Educagdo Adventista, o estudo da lingua
materna é visto como um grande aliado, pois desenvolve o raciocinio critico
e a compreensao mais elevada das situacdes da vida, formando pessoas que
saibam ler, interpretar, interagir e tomar decisoes.

No curriculo escolar, ocupa espaco privilegiado de estudo, envolvendo a ora-
lidade, a leitura, a analise linguistica e a escrita, sempre partindo de textos de
diversos géneros, situados em variados campos sociais de atuagdo.

* ; ; .
@‘, conhecimento de novos aspectos culturais e reconhece-se que, independente-

Lingua IngQesa

O componente curricular de Lingua Inglesa possibilita uma reflexdo critica sobre
0s modos de ver e analisar o mundo e a si mesmo, exercendo uma cidadania ativa
e critica em um mundo globalizado e plural. Por meio de tal estudo, amplia-se o

¢ mente da lingua ou do pais, somos todos iguais perante a Deus.

Os cinco eixos, Oralidade, Leitura, Escrita, Conhecimentos Linguisticos e Dimen-
sdo Intercultural, sao trabalhados de forma integrada e contextualizada, e com
géneros textuais verbais e ndo verbais integrados as tecnologias digitais.
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A premissa do componente curricular de Arte fundamenta-se no pressuposto de que o
ser humano foi criado por Deus com o0 senso estético, sendo assim, capaz de concretizar
0 pensamento critico e explorar técnicas e conceitos estéticos, respeitando as diferencas
socioculturais.

) Por meio das linguagens artisticas, sdo ativadas as respostas sensoriais e emocionais para
O atributos divinos, além de contribuir para o despertar da imaginacgdo, sensibilidade e per-
CoC cepcdo de si e do outro.

O ensino da Arte deve assegurar experiéncias criativas nas unidades tematicas de MUsica,
Artes Visuais, Expressividade e Movimento, por meio da ludicidade e da investiga¢do nos
anos iniciais. Essas experiéncias serao ampliadas e aprofundadas nos anos finais, possibi-
litando aos estudantes maior autonomia e aprendizagem nas diferentes linguagens.

Educacdo Fisica

O componente curricular de Educagdo Fisica fundamenta-se na cosmovisao biblico-cristd,
a qual afirma que o ser humano se desenvolve integralmente, de forma harménica nos as-
pectos cognitivo, fisico, emocional, social e espiritual. Essa integracdo ocorre em conjunto,
e um aspecto relaciona-se com os outros constantemente. Portanto, a relevancia desse
componente esta em compreender 0 corpo como um presente concedido ao ser humano
pelo Criador, para que, por meio dele, seja possivel o desenvolvimento completo.

A Educacdo Fisica na perspectiva da Educa¢do Adventista esta tdo preocupada com o mo-
vimento quanto com a compreensdo de seu significado, da consciéncia sobre ele e das
consequéncias de uma vida ativa fisicamente, tendo como principio basico a adog¢ao de um
estilo de vida saudavel. Isso pode ser conquistado por meio do ensino, da reflexdo, da pra-
tica de brincadeiras e jogos, esportes, ginasticas, atividades ritmicas e expressivas, jogos de
oposicdo, bem como praticas corporais de aventura e da aptiddo fisica relacionada a saude.

O ensino de Histoéria é baseado no conceito de que Deus existe: Deus existe e intervém no
tempo e no espago, porém, sempre respeitando a liberdade de escolha do ser humano.
Portanto, os estudantes sdo levados a refletir sobre a responsabilidade moral em face dessa
liberdade, assim como avaliar os erros e acertos do passado e ser protagonista e participan-
te da historia presente de forma ética e responsavel.

Nesse componente curricular, 0 ensino parte do reconhecimento de si mesmo, de seu lugar na
familia, no mundo e do grupo social a qual pertence. Aprofunda o entendimento sobre a diversi-
dade dos povos e culturas, enfatizando as no¢des de tempo e espaco relacionados a diferentes
sociedades em varios lugares do mundo, pautado na relagdo entre presente e passado.
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ENSINO

Ensaio
Panra g
Vidaq

Ao longo do Ensino Médio, a Educac¢do Adventista promove a
aprendizagem por meio da visdo de que os estudantes devem
se desenvolver cumprindo 0s seguintes preceitos:

ENTREGAR

Entreguem sua vida a Deus e manifestern uma fé cres-
cente nEle, caracterizada por devoc¢do pessoal, adora-
¢do, servigo e testemunho.

DEMONSTRAR

Demonstrem competéncia na comunicagao, nas ope-
racBes quantitativas e no pensamento critico por
meio das diferentes areas académicas que consti-
tuem o fundamento da exceléncia na educagdo su-
perior e/ou no mundo do trabalho.

DAR
Déem evidéncia de maturidade e de sensibilida-
de crista dentro do circulo da familia, nas amiza-
des, no preparo para a constituicdo de familia e
na participacdo das demais atividades do meio
em que se vive.

DESENVOLVER
Desenvolvam um sentido de responsabi-
lidade ante as tarefas que Ihes sao con-
fiadas, o qual os capacitardo para atuar =
de forma competente no viver didrio e
ingressar no mundo do trabalho nas
areas apropriadas aos seus inte-
resses e talentos que Deus lhes .=
confiou.

7




AS CONCEPCOES DO

Enosino Médio

Priojeto de Vida T | +

O Projeto de Vida levara o aluno a autoconhecer-se e valorizar-se como
filho de Deus. Ao longo da jornada, o aluno compreendera que sua vida
deve ter o propdsito de servir ao seu Criador e a sociedade, indepen-
dentemente de sua escolha profissional. Conhecera as diversas possibi-
lidades do mundo do trabalho e desenvolvera a inteligéncia emocional
para fazer suas escolhas. O estudante compreendera a importancia do
equilibrio nas dimensdes da vida - pessoal, estudantil, cidada e profis-
sional - para cumprir seu proposito de vida, refletindo a imagem e se-

melhanca de Deus.
@ Ensino

O ensino é caracterizado por uma linguagem sim-
ples, e por objetivos claros, planejados e efi-
cientes. Respeita as diferencas individuais e
desenvolve todas as potencialidades do
educando, reconhecendo o ser huma-
no de uma forma integral, de modo
gue alcance seu maximo potencial
no desenvolvimento espiritual,
mental, fisico, social e vocacio-
nal, tornando o aprender sig-
nificativo e Util para a vida.
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O curriculo da Educagao Adventista é fundamentado na integracdo fé, ensino e apren-
dizagem, associado ao conjunto de praticas pedagogicas desenvolvidas com inten¢des
educativas. A estimulacdo do raciocinio, da reflexao e da criatividade desenvolvera a
autonomia intelectual do educando, levando em consideracao o pré-conhecimento de
sua realidade para facilitar a introducdo de temas com envolvimento em discuss@es e
constru¢des de novos saberes.

O processo ensino e aprendizagem da Educagdo Adventista esta embasado
em uma concepcdo integral e restauradora de educagdo, possibilitando a parti-
Cipacgdo ativa dos estudantes que se da por meio das inter-relac8es, momentos
de parceria e trocas de experiéncia. Esta atenta ao acolhimento dos educan-
dos, respeitando as diferencas, peculiaridades, bagagem cultural e a visdo de
mundo em construg¢do. Valoriza a invencdo e a descoberta, possibilitando ao
aluno adquirir, assimilar e transformar conhecimentos, conquistando gradual-
mente a propria autonomia, passando a pensar por si mesmo, incentivando o
ensino para a compreensdo, no contexto do aprender a aprender. A aprendiza-
gem significativa e o desenvolver competéncias e habilidades no aluno requer
estimular o raciocinio dedutivo e indutivo. Dessa maneira, espera-se atenuar
barreiras entre a teoria e a pratica, o0 pensar e o fazer, a razdo e a emogdo, a
causa e o efeito, o individual e o coletivo, ampliando o espaco de autonomia
dos educandos ao aprenderem.

E aquela que forma integralmente homens e mulheres, promotores da integra-
¢do dos saberes com o contexto histérico, econdmico, social, cientifico e cultural.
Essa formacdo desenvolve competéncias e habilidades as quais promovem o pro-
tagonismo ativo e autdbnomo no processo de ensino e aprendizagem, contribuindo
para a construcdo de solucBes para situacdes-problema. E uma educacdo forma-
dora de estudantes que estardo preparados para o exercicio da cidadania em uma
sociedade complexa e que enfrenta os desafios de um mercado de trabalho dina-
mico e inovador.
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Valores se apresentam como um conjunto de comportamentos e diretrizes para
0 bom convivio social. Com isso, a Educacdo Adventista firma seu compromisso
de educar criangas e jovens para entenderem seus papéis sociais como bons
cidaddos, habeis nas vivéncias de vida pratica, com desenvolvimento fisico, inte-
lectual e socioemocional integros, capazes de apresentar a sociedade bom ca-
rater e leais aos mais elevados principios humanos. Ensinar valores é também
desenvolver no aluno a capacidade e organiza¢dao de conhecimentos no ambito
das bases biblico-cristas.

Deus é quem produz em nos tanto o querer como o realizar. As relacdes que temos com
0 meio, guiadas pelo Espirito Santo, nos auxiliam a aprendermos do mundo e a intervir
nele para a transformacdo e a salva¢do. Essa interacdo dinamica forma o carater, a per-
sonalidade e os conhecimentos necessarios para o existir. A sociedade, entdo, € tanto o
objeto de estudo do aluno, na preparac¢ao para 0 mundo do trabalho, quanto seu cam-
po de missdo, para desenvolvimento de competéncias no exercicio da fé cristd, uma vez
que aperfeicoamos nossa aprendizagem por meio dessa interacdo, ao mesmo tempo
que intervimos no espaco a fim de restaurar a imagem de Deus no homem.

A Educagdo Adventista e a familia formam uma parceria para o desenvolvi-
mento das aptiddes dos estudantes nas diferentes areas de conhecimento
do Ensino Médio. A familia confere 0 acompanhamento do estudante junto as
atividades diarias, sendo presente e participativa no avan¢o das suas faculda-
des fisicas, mentais e espirituais.

O professor viabiliza meios de desenvolver em seus alunos uma visao mais ampla e
significativa do processo de aprendizagem, a partir do momento que proporciona ao
aluno uma busca que vai além do conhecimento tedrico e que integra valores, con-
ceito, visdo de mundo e desenvolvimento integral, os quais resultardo em mudangas
no comportamento, nas escolhas, nos relacionamentos e nas decisdes, e possibilitara
uma visao da criacdo e uma relagdo mais proxima com Deus.
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AREAS DO CONHECIMENTO

e oo EIPSISHEIES

Linguagens e Suan Techologias

Compreender as linguas como fendmeno geopolitico, histérico, cultural, social,
variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas va-
riedades e vivenciando-as como formas de expressdes identitarias, pessoais e
coletivas, bem como agindo sem preconceitos de qualquer natureza.

Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando a diversidade

e a pluralidade de ideias e posicoes, e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos
Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a g

resolucdo de conflitos e a cooperacao.

Utilizar diferentes linguagens para exercer, com autonomia e colaboracao,
< Q protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética

e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os

O O Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsdvel, em
D ambito local, regional e global.
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Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais, con-
siderando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)cons-
truir produg¢Bes autorais, individuais e coletivas, exercendo protagonismo
de maneira mais critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, as
identidades e as culturas.

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais

continuar aprendendo.

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimen-
sdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de
produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de apren-
der a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacao, vida pes-
soal e coletiva.

(artisticas, corporais, verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepg¢do e
producdo de diversos discursos nos diferentes campos de atuagdo social e nas
diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o entendimen-
to e as possibilidades de explicacdo, interpretacdo critica da realidade, e para

\

’
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Identificar as ciéncias da natureza e o relato biblico como formas de lingua-
gem utilizadas por Deus para comunicar-se com a humanidade, revelando

@ atributos de Seu carater e propésito redentivo.




Matematica
E SUAS TECNOLOGIAS

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para in-
terpretar situa¢des em diversos contextos, sejam atividades cotidianas,
bem como fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, das questdes
socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, e,
assim, contribuir para uma formacdo geral.

Angumentacdo

Utilizar estratégias, conceitos, definices e procedimentos matema-
ticos para interpretar, construir modelos e resolver problemas em
diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a
adequacdo das solu¢Bes propostas, de modo a construir argumenta-
¢do consistente. >

Responoabilidade,

Senvicoos e Cidadania

Propor ou participar de a¢8es para investigar desafios do mundo con-

O temporaneo e tomar decisdes éticas e socialmente responsaveis, com

\b base na analise de problemas sociais, como 0s voltados a situa¢fes de

p% saude, sustentabilidade, implica¢des da tecnologia no mundo do traba-

e Iho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos
e linguagem proéprios da matematica.
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Empatia e Coopenragao

Identificar, ao investigar os desafios do mundo contemporaneo, aspec-
tos consensuais ou ndo na discussdo tanto dos problemas investigativos
como de interveng¢des propostas, com base em principios solidarios, éti-
Cos e sustentaveis, valorizando a diversidade de opinides, grupos sociais e
individuos sem quaisquer preconceitos.

Comunicacdo e Cultuna Digita?

Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de
representacao matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacio-
nal etc.) na busca de solu¢do e comunicagdo de resultados de problemas.

Penoamento Cienti
Cnitico e Chriativo

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e
propriedades matematicas, empregando estratégias e recursos, como ob-
servacdo de padroes, experimentacdes e diferentes tecnologias, identifi-
cando a necessidade, ou ndo, de uma demonstra¢do cada vez mais formal
na validacdo das referidas conjecturas.

Trabalho e Projeto de Vida

Mobilizar e articular conceitos, procedimentos e linguagem proprios da
matematica como ferramenta, em seu dia a dia, na resolucdo de proble-
mas pessoais, e identificar os usos no mundo do trabalho como base im-
portante na tomada de decisdes.

Autocuidado e AQteridade

Mobilizar e articular conceitos matematicos a fim de desenvolver a capa-
cidade de raciocinar logicamente, formular e testar conjecturas e avaliar
a validade de raciocinios a fim de fazer escolhas, no ambito pessoal, que
colaborem na qualidade de vida e no agir com equilibrio.

)
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E SUAS TECNOLOGIAS

Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interacdes N
e relagcdes entre matéria e energia, para propor acées individuais e coletivas que ({\\ ~
aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos socioambientais e me- \\)

Ihorem as condi¢Bes de vida em ambito local, regional e global.

Analisar e utilizar as interpreta¢des sobre a dinamica da vida, da Terra e do Cosmos
para elaborar argumentos, realizar previsGes sobre o funcionamento e o desenvolvi-
mento dos seres vivos, e fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis.

Investigar situacBes-problema e avaliar aplicacdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico, assim como suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos
e linguagens proprios das Ciéncias da Natureza para propor solu¢des que consi-
derem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e
conclusBes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes
midias e Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC).
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Apropriar-se dos cédigos, simbolos, nomenclaturas e géneros textuais das
C O Ciéncias da Natureza como parte importante do letramento cientifico neces-
2 sario a todo cidaddo, com finalidade de uso e divulga¢do do conhecimento

cientifico e tecnoldgico na sociedade contemporanea.

Investigar e avaliar o impacto do uso das Tecnologias Digitais em seu cotidiano, ’
em setores produtivos, na economia, nas dinamicas sociais e No uso, reuso e ’ N
reciclagem de recursos naturais. aw

Conhecer-se na biodiversidade e valorizar-se como um ser criado a imagem e
semelhanca de Deus, e considerar as consequéncias das ac8es antrépicas na
natureza e seus recursos para a manutencdo e equilibrio da vida em suas di-
versidades e niveis de organizac¢do, a fim de agir em seu meio com autocritica e
responsabilidade, considerando limites e potencialidades.

Reconhecer Deus como o Criador e Mantenedor do Universo com todas as

leis naturais que o regem, identificando a separa¢do do homem de seu Cria-

dor como causa de depreciagdo e a necessidade de restauracdo dessa relagao

para, assim, compartilhar atributos do carater divino e viver de acordo com @
Seus propositos redentivos.

Valorizar e apropriar-se da diversidade de conhecimentos das Ciéncias
da Natureza e suas tecnologias, entendendo sua aplicabilidade na re-
solu¢do de problemas cotidianos e melhoria na qualidade de vida, bem
como suas interagdes e possibilidades no mundo do trabalho.
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HUMANAS E SOCIAIS

Angumentacdo

Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos
local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de
procedimentos epistemoldgicos, cientificos e tecnoldgicos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente em relacdo a eles, considerando diferentes pontos de vista
e tomando decisBes baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.

Analisar as

relacBes de producdo, capital e trabalho em diferentes territérios,

contextos e culturas, discutindo o papel dessas rela¢gdes na construgdo, consoli-

dacdo e transformacdo das sociedades.

Penoamento Cientifico,

Cnitico e Chriativo

Analisar e avaliar, criticamente, as relacdes de diferentes grupos, povos e sociedades
com a natureza (producdo, distribuicdo e consumo) e seus impactos econémicos e
socioambientais, com vistas a proposi¢do de alternativas que respeitem e promovam
a consciéncia, a ética socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regio-
nal, nacional e global.

Comunicacdo

Mobilizar diferentes linguagens (textuais, imagéticas, artisticas, gestuais, digitais,
tecnoldgicas, graficas, cartograficas etc.), valorizar os trabalhos de campos (en-
trevistas, observac¢des, consultas a acervos historicos etc.), recorrer a diferentes
registros e engajar-se em praticas cooperativas para a formula¢do e resolucdo de
problemas e partilhamento de informac¢8es que levem ao entendimento mutuo.
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@ principios éticos, democraticos, inclusi
tos Humanos.

Empatia e Coopenracao

Identificar as diversas formas de injustica, preconceito e violéncia, adotando

ivos e solidarios, e respeitando os Direi-

Reoponosabilidade, Senvicoo e Cidadania

Participar do debate publico de forma critica, respeitando as diferentes posi¢oes o0

e fazendo escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Autocuidado e AQteridade

Reconhecer-se na diversidade de nacionalidades, saberes e culturas como

um ser criado a imagem e semelhan

ca de Deus, e estabelecer didlogo inter-

cultural, com vistas ao desenvolvimento de alteridade e a ado¢do de conduta

ética em sociedade.

Trabalho/Projeto de Vida e Cuftunra DigitaQ

Utilizar tecnologias digitais para analisar indicadores de emprego, trabalho e renda na
sociedade contemporanea, bem como as transformacdes técnicas, tecnoldgicas e infor-

macionais que interferem nas novas formas de
aos jovens e as futuras geragdes, a fim de produ
cendo protagonismo na vida pessoal e coletiva.

Juizo Entético ﬂ&

Respeitar os fundamentos éticos e
estéticos das diversas manifestacées
culturais, e refletir acerca da cultura
de massa para entender as praticas
diferenciadas da producdo artistico-
-cultural, comparando-as com a cos-
movisdo biblico-cristd.
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trabalho e produzem efeitos em relacdo
zir conhecimentos e fazer escolhas exer-

ReQacionamento
e Repnstaurnacado

Valorizar principios éticos cristdaos como
elementos promotores de respeito e so-
lidariedade entre culturas, e também o
relacionamento pessoal com Deus como
forma de desenvolver e compartilhar
atributos de Seu carater e de viver de
acordo com Seus propoésitos redentivos.




Reconhecer que Deus é o Criador, Mantenedor e Redentor do Universo, e
demonstrar amor a Ele por meio de adoragdo, da obediéncia e da devogdo.

Entender que Deus é um Deus pessoal, que ama o ser humano, mesmo sendo
pecador, e aprofundar o relacionamento com Ele.

Identificar a Biblia como a Palavra de Deus, na qual Ele se revela e apresenta o
plano da reden¢do humana, a fim de extrair dela os principios e o pensamento
v  Critico, bem como avaliar e distinguir os conceitos sobre verdade e erro.

Apreciar o estudo da Biblia como fator integrante de todo o curriculo
e de todas as esferas da vida.

Praticar e compartilhar as verdades biblicas aprendidas nas aulas de Ensino
\) Religioso.
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Identificar, no estudo da Biblia, fatos, dados e informag¢des que permitam
a formulacdo de argumentos e defesa de ideias que respeitem e promo-
vam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o posicionamen-

000 to ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Identificar os diferentes estilos de linguagem utilizados, em diferentes

épocas, na construcdo do texto biblico como forma de comunicar a =
vontade e o carater divino a humanidade. Por meio de diferentes lin-
guagens verbal, corporal, sonora, visual e digital, expressar e partilhar
informac@es, experiéncias e sentimentos advindos do estudo da Biblia. L

Identificar, na cosmovisdo biblico-cristd, principios para a formacao do jui-

qm)lp 70 estético, entendendo e respeitando as diversas manifestac8es artisti-

cas e culturais.

Analisar a vida e os ensinos de Jesus Cristo como exemplo de empa-
tia, didlogo, resolu¢do de conflitos e cooperacdo sem discriminacdo, e
adotar postura de respeito e promog¢do ao outro e aos direitos huma- @
nos, atentando as necessidades intrinsecas a diversidade individual e ™M
coletiva.
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PROJETO e =X"Ale [e!

Vivenciar experiéncias que Perceber a escolarizacdo como meio de cons-

lhe permitam perceber e trucdo individual, pois |he permite entender e

construir sua identidade; explicar a realidade e oferece recursos para
atuar na resolucdo de problemas e na criacao
de solucBes, exercendo protagonismo e auto-

Identificar e desenvolver com- ria na vida pessoal e coletiva;

peténcias  socioemocionais

que lhe permitam melhorar

suas relacBes intrapessoal e Caminhar de forma mais segura na estrada de
interpessoal; transi¢do da etapa estudantil para a vida adulta;

Adotar valores e principios
éticos que formam sua iden-
tidade moral, baseando-se na
cosmovisdo biblico-cristd;

Entender as relacdes proprias do mundo
do trabalho e fazer escolhas alinhadas com
0 exercicio da cidadania, da ética cristd e ao
projeto de vida pessoal com liberdade, auto-
nomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Os estudos em Projeto de Vida sdo sistematizados em quatro grandes areas de desenvolvimento: Di-
mensdo Pessoal; Dimensdo Cidadd; Dimensdo Vida Estudantil; Dimensdo Profissional. Cada area aborda
temas especificos. Entre eles:

Dimenosdo Pesnsoal: Dimensndo Cidada:

Importancia do planejamento; auto-per- Projetos sociais; empreendedorismo so-
cepcdo; relacionamentos interpessoais; cial; generosidade; projetos ambientais;
personalidade; fases da vida; cuidados sustentabilidade; diversidade cultural; en-
pessoais; gestdo de adversidades; entre tre outros.

outros.
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Dimenodo Estudanti®: Dimensndo Profissional:

Para atravessar essa etapa de uma maneira criativa, responsavel e envolvente, as aulas de Projeto de
Vida acontecem de modo a fortalecer conceitos; permitir a resolucdo de problemas em equipes; abrir
espaco para reflexdes coletivas e compartilhadas e ainda transpor as vivéncias da sala de aula para
diferentes situa¢des do cotidiano.

Além de Projeto de Vida, os estudantes ingressantes no ensino meédio participam de outras
oportunidades, como:

Chamamos de InvestigacBes Matematicas
os desdobramentos da matematica para o
cotidiano como modo de percebé-la cada
vez mais real, importante e um meio para
desenvolver o raciocinio l6gico. Chamamos
de Investigacdes Matematicas.

Fortalecimento do uso da escrita, inter-
pretacdo e comunicagdo por meio de
aulas de redacdo intencionais e focadas
no exercicio pleno da linguagem e pre-
paro para vestibulares.

Ha duas areas para ampliagdo de co-

nhecimentos e o estudante pode es-
colher uma delas para se aperfeicoar.
Uma em Ciéncias Humanas e outra em
Ciéncias da Natureza. Conforme aptiddo
e preparo para essa escolha o estudan-
te realizard um percurso personalizado,
com material especifico e professores
preparados para essa demanda. Essa
iniciativa, além de promover o exercicio
da autonomia, também colabora para a
preparagdo dos estudantes diante dos
novos rumos do ENEM.

O Ensino Médio também proporciona
para os alunos que desejam aprofundar
mais conhecimentos e praticar compo-
nentes curriculares inovadores, as disci-
plinas eletivas! Por todo o estado de Sdo
Paulo ha diferentes disciplinas eletivas,
que a cada ano sdo selecionadas a partir
de pesquisa de opinido com os proprios
alunos, bem como a participagdo dos
professores e uma apurada reflexdo so-
bre o entorno cultural da localizagcdo da
escola. Ha disciplinas como: Empreende-

dorismo, Libras e Lingua-
gem Inclusiva; RelacBes
Internacionais; Educag¢do
Financeira; Gastronomia;
Saude; Engenharias; Mar-
keting; Design de games;
Desenvolvimento ~ Web;
Cultura Bilingue; entre
outros.

O Ensino Médio é a oportunidade que o estudante
tem de vivenciar experiéncias inesqueciveis. £ o es-
paco para ensaiar e se preparar para os grandes
projetos no mundo do trabalho e no ambiente uni-

versitario. Por isso, a Educacdao Adventista prop8e
um curriculo que oportuniza essa realidade e resgata
sempre o valor individual de cada estudante, afirman-
do ser possivel que todos alcancem os seus objetivos!
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