
 

 

 

 

                                            Critérios Avaliativos e Cronograma das Atividades – Fundamental I 

                          4º Bimestre – 2024 – 3ºanos 

 
 
 
 
                                                                                                                                             
 

       

 

 

 

 
Orientações importantes: 
 

Fiquem atentos às datas de entrega das atividades avaliativas que irão compor a nota da produtividade. Atividades 
entregues na data estipulada podem valer até 100% da nota atribuída. Após essa data, o valor máximo da atividade passa 
a ser 70% da nota atribuída e   deve ser entregue na próxima aula da matéria em questão. 
 
As lições de casa, produtividades e trabalhos serão solicitados pela plataforma e-class, com a descrição do critério de 
correção e orientações pertinentes.  

OBSERVAÇÃO: As avaliações e recuperações de inglês e música, assim como as atividades avaliativas de educação física 
ocorrerão nos dias de aula desses professores. 
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setembro 

D S T Q Q S S 

1 2 3 4 5 6 7 

8 9 10 11 12 13 14 

15 16 17 18 19 20 21 

22 23 24 25 26 27 28 

29 30           

 Férias  

 Início   4º Bimestre 

 Encerramento do 3ºbimestre /Encerramento 4º bimestre 

 Início do 4ºbimestre 

 Semana de AV1 

 Semana de AV2 

 Recuperação 4º bimestre  

 Simulado Pluraal – Prova Diagnóstica, 3º /4º e 5º anos 

 Feriado  

 INFORMÇÃO AV 1/ AV2 - 4º Bimestre 

 
Para as atividades avaliativas que irão compor a nota da AV1 o professor pode utilizar-se de recursos 

variados, assim sendo não teremos uma semana fechada para essas atividades. É importante salientar 
que para essas atividades não teremos segunda data de entrega; a falta de participação e/ou entrega na 

data estipulada indica recuperação no final do bimestre.  
Fiquem atentos às especificidades de cada disciplina, conforme cronograma abaixo. 

As recuperações para as demais disciplinas serão agendadas de acordo com o horário deatento ao cronograma 
abaixo. 

 
 

AV2 
25/11 

segunda-feira 
26/11 

terça-feira 
27/11 

quarta-feira 
28/11 

quinta-feira 
29/11 

sexta-feira 

História  Geografia  Ciências   Português  Matemática 

REC - 3º Bimestre 

04/12 
quarta-feira 

05/12 
quinta-feira 

06/12 
sexta-feira 

09/12 
segunda-feira 

                         10/12 
terça-feira 

História  Geografia  Ciências  Português  Matemática 

As recuperações para as demais disciplinas serão agendadas de acordo com o horário de aula de cada turma, fique 

atento ao cronograma abaixo. 



 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

PORTUGUÊS 

DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Conteúdo) Critério de Correção 

A
V

.1
 

 

 

 

01/11 

 
10,0 

 Verbos.  Presente, Passado e Futuro 
 

Bingo dos verbos  
Identificação correta dos verbos: 

4 pontos 

  
Participação e engajamento: 3 

pontos 

  
Compreensão dos tempos verbais 

e conjugação: 2 pontos 

  
Organização e atenção: 1 ponto 

A
V

.2
 

 
29/11 

 
10,0 

Conteúdo do caderno: Conjugação do verbo 
(presente/passado/futuro) Substantivo coletivo. 

Produção de texto narrativo 

Atividade avaliativa impressa, 
individual e sem consulta que 
será realizada durante a aula 

presencial. 

P
R

O
D

U
TI

V
ID

A
D

ES
  

 
No decorrer do 

bimestre 
 
 
 

 
 
 

7,0 

Apostila: página: 9 exercícios 16,17 e 19 
Página: 10 exercício: 20 

Sala de aula 
páginas 9 exercícios :16- 2 pontos  

17 - 0,5 pontos19 – 0,5 pontos 
Pág.10 exercício: 20 – 2,0 pontos 

 
Ler é uma aventura: 2 pontos   

TA
R

EF
A

 D
E 

C
A

SA
  

E 
D

E 
C

LA
SS

E 
 

No decorrer do 
bimestre 

 

3,0 Conteúdo do bimestre 
 

Atividades classe e casa 

04/12– 10/12 RECUPERAÇÃO CONTEMPLA O CONTEÚDO DA AV1 E AV2 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MATEMÁTICA 

DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Conteúdo) Critério de Correção 

A
V

.1
 

 

 

 

31/10 

 
10,0 

Cap.10 - Mais multiplicação, (Pág. 154 – 171). 
 Jogos Matemáticos. 

Kahoot 

Dominó da tabuada. Será dividido 
os grupos para a confecção do 

jogo. (Na sala em grupo). 
Participação e engajamento:  

pontos  
5,0 

Uso do Chromebook para o jogo 
de Kahoot- *Será avaliado 
capacidade de multiplicar, 

atenção e concentração (1,0) 
pontos *Se o aluno está 

compreendendo a regra do jogo, 
interagindo de forma respeitosa 
com os colegas e demonstrando 
entusiasmo durante a atividade. 
(2,0) pontos *Avaliar a fluência 

matemática dos alunos, ou seja, a 
rapidez e precisão com que 

realizam ( 2,0) 

A
V

.2
 

 
28/11 

 
10,0 

Cap.11 - Medidas e comparações  
Cap.12 - Imagens e movimentos (Pág. 172 – 204). 

Atividade avaliativa impressa, 
individual e sem consulta que 
será realizada durante a aula 

presencial. 

P
R

O
D

U
TI

V
ID

A
D

ES
 

 
 

09/10 
 
 
 

 
 
 

7,0 

DIA D 
Confecção de medalhas olímpicas  

( ouro, prata e bronze ) 

Sala de aula: Material fornecido 
para o aluno 

Participação: A disposição do 
aluno em participar ativamente 

da atividade, mostrando interesse 
e esforço durante o processo de 

construção. 3,5 PONTOS 
Criatividade: Capacidade dos 
alunos de serem criativos e 

caprichosos 3,5 PONTOS 
 
 

TA
R

EF
A

 D
E 

C
A

SA
  

E 
C

LA
SS

E 

No decorrer do 
bimestre 

3,0 Conteúdo do bimestre 
 
 

Atividades diárias  
Atividades classe e casa 

 

04/12 – 10/12 RECUPERAÇÃO CONTEMPLA O CONTEÚDO DA AV1 E AV2 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CIÊNCIAS 

DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Conteúdo) Critério de Correção 

A
V

.1
 

 
 

30/10 

 
10,0 

Cap.10 - Plantar para colher (Pág. 114 – 125). No caderno, fazer uma pesquisa: 
“A importância da água na 

irrigação das lavouras” (5,0), 
(Realizar em casa). Apresentar em 

sala a pesquisa (5,0).  

A
V

.2
 

 
27/11 

 
10,0 

Cap.11 - Alimentos Industrializados. Cap.12 - A 
tecnologia nos alimentos. (Pág. 127 – 151). 

Atividade avaliativa impressa, 
individual e sem consulta que 
será realizada durante a aula 

presencial. 

P
R

O
D

U
TI

V
ID

A
D

ES
  

 

 
 
 

14/10 

7.0 DIA D 
 

Pintura das olimpíadas modalidades 

Realizar em sala de aula, com a 
supervisão  e organização da 

professora. Material fornecido 
para o aluno 

Participação: A disposição do 
aluno em participar ativamente 

da atividade, mostrando interesse 
e esforço durante o processo de 

construção. 3,5 PONTOS 
Criatividade: Capacidade dos 
alunos de serem criativos e 

caprichosos 3,5 PONTOS 
 
 

TA
R

EF
A

 D
E 

C
A

SA
  E

 
C

LA
SS

E 

 

No decorrer 
do bimestre 

 

3,0 Conteúdo do Bimestre Atividades classe e casa 
 

04/12 – 10/12 RECUPERAÇÃO CONTEMPLA O CONTEÚDO DA AV1 E AV2 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

HISTÓRIA 

DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Conteúdo) Critério de Correção 

A
V

.1
 

 
 

29/10 

 
10,0 

Cap.10 - As primeiras cidades brasileiras. Realizar em casa uma 
pesquisa, sobre as primeiras 

cidades brasileiras.  
Em grupo na sala eles 

apresentarão em formato de 
Jornal. Pesquisa (3,0). 

Apresentação do jornal (7,0). 

A
V

.2
 

 
26/11 

 
10,0 

Cap.10 - As primeiras cidades brasileiras Cap .11 - As 
cidades e a paisagem do tempo (Pág. 58 – 78). 

Atividade avaliativa impressa, 
individual e sem consulta que 
será realizada durante a aula 

presencial. 

P
R

O
D

U
TI

V
ID

A
D

ES
 

 
 
 

10/10  3º MA 
 

7,0 DIA D 

3° Ano MA - Construção do bastão de  

atletismo olímpico 

 
3° Ano TA – atividades no pratinho (desenho formato de 

bola) material fornecido pela escola 
 

3° Ano TB - Confecção de bandeirinhas das olimpíadas - 
Material fornecido pela escola  

3° MA - Trazer os materiais de 
casa 

*Rolo de papel toalha ou 
alumínio (vazio) 

 Papel colorido (o professor 
fornecerá esse item) 

  
Para todas as turmas 

Cola e tesoura (sem ponta) (casa) 

  
Canetinhas, lápis de cor ou 
adesivos decorativos (casa) 

 

  

TA
R

EF
A

 D
E 

C
A

SA
  E

 
C

LA
SS

E 

 

No decorrer do 
bimestre  

3,0 Conteúdo do bimestre Atividades diárias 

04/12– 10/12 RECUPERAÇÃO CONTEMPLA O CONTEÚDO DA AV1 E AV2 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GEOGRAFIA 

DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Conteúdo) Critério de Correção 

A
V

.1
 

 
28/10 

 
10,0 

Cap.12 - Onde estão as águas?  
Cap .13 - As águas dos rios. (Pág. 80 – 97) 

No caderno, fazer uma pesquisa: 
sobre os rios do Brasil (5,0), 

Colar figuras (2,0) (Realizar em 
casa). Apresentar em sala a 

pesquisa (5,0). 

A
V

.2
 

 
25/11 

 
10,0 

Cap.14 - A importância das plantas.  
Cap .15 - Atividades extrativas. (Pág. 98 – 112) 

Atividade avaliativa impressa, 

individual e sem consulta que será 

realizada durante a aula 

presencial. 

P
R

O
D

U
TI

V
ID

A
D

ES
 

 
 
 

15/10 
 

7,0 DIA D  
Confecção de cartaz 

Trazer 3 figuras sobre o 
atletismo, com a escrita da 

modalidade (3,0). 
Confecção do cartaz em 
grupo, em sala de aula. 

Participação do trabalho 
em grupo - (3,0). Colagem 

correta das figuras, 
conforme instruções da 
professora (1,0) . Escrita 

das informações com letra 
legível  

TA
R

EF
A

 D
E 

C
A

SA
  

E 
C

LA
SS

E 

No decorrer 
do bimestre 

3,0 Conteúdo do bimestre 
 

 

Atividades diárias  

04/12 – 10/12 RECUPERAÇÃO CONTEMPLA O CONTEÚDO DA AV1 E AV2 



 

 

 

 

RELIGIÃO 

DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Conteúdo) Critério de Correção 

P
R

O
D

U
TI

V
ID

A
D

ES
  

No decorrer 
do bimestre 

 

 
5,0 

Lugar de adoração, página 68 do livro.  

Montar o quebra-cabeça da 
página 97 e colar no espaço 

indicado na página 68 (Fazer em 
sala). 

P
R

O
D

U
TI

V
ID

A
D

ES
 

 
 
 
 

No decorrer 
do bimestre 

 

5,0 Caixinha de promessa Jogo dos versos bíblicos Montar uma caixinha   de 
promessa utilizando os 

versos bíblicos disponíveis 
nas páginas: 105, 107, 109 
e 111 (Realizar em casa) Na 
sala vamos brincar de jogo 
dos versos (confeccionar 

uma caixinha de sua 
preferencia) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ARTE ( REGENTE) 

DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Conteúdo) Critério de Correção 

P
R

O
D

U
TI

V
ID

A
D

ES
 

 

 
 

16/10 3º MA 

 
10 

Massa de biscuit 
Construção de Miniaturas de Atletas e modalidades 

Atividade: Os alunos usarão a massa de biscuit para criar 
miniaturas de atletas em diferentes modalidades do 

atletismo. 

 

Sala de aula: Material fornecido 
para o aluno 

Participação: A disposição do 
aluno em participar ativamente 

da atividade, mostrando interesse 
e esforço durante o processo de 

construção. 3,5 PONTOS 
Criatividade: Capacidade dos 
alunos de serem criativos ao 

representar as modalidades de 
atletismo e os atletas. 3,5 

PONTOS 



 

 

 

 

ARTE MUSICALIZAÇÃO ( PROFº WANDERLEIA) 

DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Conteúdo) Critério de Correção 

P
R

O
D

U
TI

V
ID

A
D

ES
 

 
28/10 -

3MA 
 

31/10 - 3TA 
 

31/10 - 3TB 
 

 
5,0 

 
INSTRUMENTO DE PERCUSSÃO  
CHOCALHO DE GARRAFA PET 

PÁGINA 69 
 

https://www.youtube.com/watch?v=XbbNvswFbJs 
 

ATIVIDADE SERÁ FEITA EM 
SALA DE AULA, CADA 

ALUNO PRECISA TER SEU 
MATERIAL 

01 GARRAGA PET DE 200 ML 
OU 500ML). 

UMA PORÇÃO DE MILHO OU 
ARROZ OU FEIJÃO (JÁ 
ENVIAR DENTRO DA 

GARRAFA) 
CANETINHAS 

FITA CREPE (EM CASA 
PASSAR AO REDOR 

GARRAFA) - EM SALA 
VAMOS PINTAR COM 

CANETINHAS A FITA CREPE E 
ASSIM DECORANDO NOSSA 

GARRAFA.  
 

MATERIAL – VALOR 2,0 
 

CRIATIVIDADE, EXECUÇÃO E 
CONCLUSÃO – VALOR 3,0 

 
OBS: O ALUNO NÃO PODE 
FALTAR E SE POR ALGUM 

MOTIVO HOUVER, A 
EXECUÇÃO DO TRABALHO 
DEVERÁ SER EXECUTADO 

EM CASA. 
 

P
R

O
D

U
TI

V
ID

A
D

ES
 

 
 
 
 
 

25/11 -
3MA 

 
28/11 - 3TA 

 
28/11 - 3TB 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

5,0 

 
 
 
 
 
 

CHÁPEU DE SOLDADO 
PÁGINA 71 

https://www.youtube.com/watch?v=ziNt4yIgDDk 

ATIVIDADE SERÁ FEITA EM 
SALA DE AULA.  

 
O ALUNO DEVERÁ TER: 

 E.V.A VERDE (SERÁ 
ENVIADO O MOLDE E O 

ALUNO DEVERÁ TRAZER JÁ 
CORTADO). 

ESTRELA – PINTAR DE 
AMARELO 

CANETINHA PRETA 
VALE 2,0 

 
ELÁSTICO (ESCOLA) 
FURADOR (ESCOLA) 

 
CRIATIVIDADE, EXECUÇÃO E 

CONCLUSÃO - VALE 3,0 
 



 

 

 

 

 

 

 

INGLÊS - MR. LUCAS ELOY 

DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Conteúdo) Critério de Correção 

A
V

.1
 

3ºMA - 31/10 
3ºTA - 28/10 
3ºTB - 29/10 

 
10,0 

Unit 4 – Christmas at the town 
- Places in the city 
- Adjectives 
- Days of the week 
 

Kahoot 
Quiz online sobre o 

conteúdo. 
 

A
V

.2
 

3ºMA - 21/11 
3ºTA - 18/11 
3ºTB -19/11 

 
10,0 

Unit 4 – Christmas at the town 
- Places in the city 
- Adjectives 
- Days of the week 

Atividade avaliativa impressa, 
individual e sem consulta que 
será realizada durante a aula 

presencial.  

26/09 – 02/10 RECUPERAÇÃO CONTEMPLA O CONTEÚDO DA AV1 E AV2 

 

 

 

EDUCAÇÃO FÍSICA ( REGENTE) 

DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Conteúdo) Critério de Correção 

P
R

O
D

U
TI

V
ID

A
D

E
S 

10/10 3º MA 
 
 

10 Corrida de Revezamento 
Após a construção do bastão de atletismo 

Depois de todos os bastões 
estarem prontos, faremos 

uma minicorrida de 
revezamento no pátio ou 

quadra da escola. 
  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

OBS: O ALUNO NÃO PODERÁ 
FALTAR E SE POR ALGUM 

MOTIVO HOUVER, A 
EXECUÇÃO DO TRABALHO 
DEVERÁ SER EXECUTADO 

EM CASA. 
 



 

 

 

 

 

 

EDUCAÇÃO FÍSICA ( PROFº MIRIAN) 

DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Conteúdo) Critério de Correção 

P
R

O
D

U
TI

V
ID

A
D

ES
 

 
 
 

01/11-3ºMA 
30/10-3ºTA 
30/10-3ºTB 

5,0 Jogos Pré- Desportivos de campo e taco e de 
invasão 

Mini Beisebol Adaptado 

Organizar as crianças em 
dois times: um time para 

rebater e outro para 
defender. 

Cada jogador tenta rebater 
a bola e correr pelas bases 

enquanto os defensores 
tentam recuperar a bola. 

 
29/11-3ºMA 
27/11-3ºTA 
27/11-3ºTB 

 

5,0 Habilidades Motoras Básicas Corridas com Obstáculos 

Organize um circuito com 
obstáculos simples, como 
saltar sobre cordas, passar 
por baixo de arcos e correr 

ao redor de cones. As 
crianças devem completar 

o circuito o mais rápido 
possível. 

 


