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CRITERIOS AVALIATIVOS E CRONOGRAMA DAS
ATIVIDADES - 4° BIMESTRE

ENSINO FUNDAMENTAL | - EFUNDOTMA/TA/TB

Calendario sujeito a alteragoes, que serdo sempre informadas na plataforma do e-class.
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Legendas (importantes):
Inicio e término do bimestre

Recesso ou feriado

Semana de AV1 (atividades em sala de aula)
Semana de AV2

Semana de Recuperacio Unica

Reuniao de Pais, Mestres e Alunos

Provas Substitutivas (agendamento SOE)
Inicio das férias escolares

Prezadas familias, com o objetivo de garantir transparéncia, organizagdo e acompanhamento do
processo de ensino-aprendizagem, informamos abaixo o cronograma de provas e atividades
avaliativas referentes ao bimestre. Este comunicado ¢é elaborado pela equipe pedagogica e
professores responsaveis, podendo sofrer ajustes, os quais serdo previamente comunicados pelo
E-Class (plataforma oficial da escola)

Colégio Adventista de Maua

@11 4126-7950

© contato.maua@adm.educadventista.org
® maua.educacaoadventista.org.br

© Rua Amador Bueno, 43 - Vila Pirce, Maud - SP, 09310-330




D
|

Calendario Organizacional — Av1

Educacao
Adventista

Data

22/10
Quinta-Feira

CAM

Data

23/10
Sexta-Feira

Data

26/10
Segunda-Feira

Data

27/10
Terca-Feira

Data

28/10
Quarta-Feira

Geografia

Ciéncias

Histdria

Portugués

Matematica

Data

19/11
Quinta -Feira

Calendario Organizacional — Av2
Data

Data

23/11
Segunda -Feira

24/11
Terca-Feira

Data

25/11
Quarta-Feira

Data

26/11
Quinta-Feira

Geografia

Ciéncias

Historia

Portugués

Matematica

Data

30/11
Segunda-Feira

Calendario Organizacional - REC
Data

Data

01/12
Terca-Feira

02/12
Quarta-Feira

Data

03/12
Quinta -Feira

Data

04/12
Sexta-Feira

Geografia

Ciéncias

Historia

Portugués

Matematica

Orientacoes Importantes — Produtividades:

Fiquem atentos as datas de entrega das atividades avaliativas que irdo compor a nota de
produtividade. As atividades entregues na data estipulada poderao valer até 100% da nota atribuida.
Apds esse prazo, o valor maximo da atividade passa a ser de 70% da nota atribuida, devendo ser
entregue na aula subsequente da respectiva disciplina. As atividades de produtividade e as tarefas
de casa serao solicitadas por meio da plataforma E-Class. Ressaltamos que essas atividades sao
extremamente importantes para a composigao da média bimestral.

Orientagdes Importantes — Recuperacao Unica:

Reforgcamos que, em caso de auséncia em dias de atividades avaliativas (AV1 e AV2), devidamente
justificada por atestado médico nominal ao aluno, o documento devera ser encaminhado
imediatamente ao SOE. Nessas situagdes, o aluno sera avaliado na semana de recuperagéo,
mesmo mediante a apresentagdo do atestado.

Apds esse periodo, caso haja necessidade, o SOE realizard o agendamento da Avaliacdo
Substitutiva.

Ressaltamos ainda que o aluno deverd realizar a Recuperacédo Unica ao final do bimestre nos
seguintes casos:

e ausénciaem AV1ouAV2;

e obtencgao de nota inferior a 6,0 em qualquer um dos instrumentos avaliativos (AV1 ou AV2).
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DATA VALOR

GEOGRAFIA

Objeto de Conhecimento (Conteudo)

Critério de Corregao

AV1

Capitulo 10- Trabalho e trabalhadores.

Pequeno jornalista

Atividade realizada em folha entregue pela professora.
Cada crianga sera um "pequeno jornalista" e realizara
uma pequena entrevista com um trabalhador da
escola.

Passo a passo da entrevista

1- Escolha do entrevistado
A professora, juntamente com os alunos,
devera escolher um trabalhador da escola
para entrevistar, como monitor, cantineira,
profissional da limpeza, professor(a) ou outro
funcionario.

2- Fazer as perguntas
Com a orientagao da professora, as criangas
fardo perguntas simples sobre o trabalho da
pessoa entrevistada.
Perguntas:
- Qual é o seu nome?
- Qual éaseutrabalho?
- O que vocé faz no seu trabalho?
- H&a quanto tempo vocé realiza esse

trabalho?

- Porque esse trabalho é importante?

3- Ouvir com atencao
A criancga devera ouvir atentamente as respostas e
interagir com a pessoa entrevistada.

4. REGISTRAR AS INFORMAGOES

Apds a entrevista, cada crianga devera registrar, na
folha entregue pela professora, as informagdes que
conseguiu descobrir.

Em seguida, devera desenhar o trabalhador
entrevistado realizando sua profissao.

A professora acompanhara e orientara os alunos
durante todas as etapas da atividade, auxiliando
sempre que necessario.

Participacao na entrevista - 1,5 pontos:
participar da entrevista, realizando as perguntas
propostas e interagindo com o trabalhador
entrevistado.

Compreensao das informagodes - 1,5 pontos:
identificar a profissao do entrevistado, suas
atividades e compreender a importancia do
trabalho realizado.

Registro das informagées - 5,0 pontos:
responder as cinco perguntas propostas na ficha
de entrevista, sendo 1,0 ponto para cada
resposta correta.

Representacéao da profissao - 2,0 pontos:
realizar um desenho que represente o
trabalhador entrevistado exercendo sua
profissao.
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PARA A VIDA.

Capitulo 11- O trabalho de cada dia.

Livro do 4° bimestre pag.134,135,136, 137,138,139.

Serao avaliadas as respostas corretas, de
acordo com o conteldo estudado durante as
aulas

N
<>£ : e 6 Questdes alternativas.
Retomada de Conteudo (caderno vermelho) e  4Questdes dissertativas
Capitulo 12- Brincando, a gente aprende.
Participacao e desenvolvimento - 1,5 pontos
CORRIDA DE OBSTACULOS Respeita a vez dos colegas e as orientacdes da
professora.
No patio da escola, a professora organizara um circuito
com diferentes obstaculos, utilizando objetos Realizagdo do circuito e dos movimentos - 1,0
disponiveis e seguros, como cones, bambolés, cordas, pontos
caixas, entre outros.
Percorre o circuito seguindo as orientagoes
Cada crianga devera percorrer o circuito, passando propostas.
pelos obstaculos de diferentes maneiras, conforme a | Consegue realizar movimentos como pular,
orientagéo da professora: pulando, passando por desviar, passar por baixo, contornar e
baixo, desviando, contornando ou caminhando entre | caminhar entre os obstaculos.
os objetos.
w Percepgao e orientagao espacial - 1,5 pontos
2 Durante o percurso, a professora chamara a atengdo | Identifica a posi¢éo dos objetos durante a
o das criangas para os objetos utilizados e suas atividade.
E posigdes no espaco, trabalhando conceitos como Compreende nogbes de dentro/fora, em
g DENTRO, FORA, EM CIMA, EMBAIXO, NA FRENTE, cima/embaixo, na frente/atras, perto/longe.
le) ATRAS, PERTO E LONGE.
E Registro no livro didatico - 3,0 pontos

RECUPERAGAO
UNICA - 30/11

Apds arealizagéo da brincadeira, as criangas deverao
observar e lembrar dos obstaculos utilizados no
circuito.

Em seguida, realizardo o registro da atividade no

quadro indicado do livro didatico, na pagina 143,
desenho do objeto e nome do objeto usado.

Participagao nas aulas e licoes de casa.

Representacao e escrita dos obstaculos e/ou o
percurso realizado na atividade da pagina 143.
Demonstra compreenséo da experiéncia
vivenciada durante a brincadeira.

Execucéo das licoes de casa, atividades em sala
de aula e participagao.

RECUPERAGAO CONTEMPLA O CONTEUDO DA AV1 E AV2
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CIENCIAS
Objeto de Conhecimento (Contetido)

Critério de Corregao

AV.1

Capitulo 10 - Como medir o tempo?

CIENCIAS - O TEMPO E MINHA VIDA.

A atividade sera realizada individualmente, em sala
de aula. A professora entregara uma folha de
atividades sobre “O Tempo e Minha Vida”.

Durante a realizagao da AV1, a professora fara a
leitura das questdes passo a passo, de forma calma,
pausada e clara, auxiliando os alunos na
compreensao dos comandos. A professora podera
repetir a leitura e explicar novamente o que cada
questao esta solicitando, quando necessario, sem
fornecer as respostas.

O que o aluno fara nesta atividade:

1. Dias da semana: Identificar os dias da semana em
que tem aula e desenhar a escola nesses dias.

2. Meses do ano: ldentificar e escrever o més do seu
aniversario e, em seguida, desenhar sua festa de
aniversario.

3. Ano letivo: Reconhecer e pintar o ano em
que estamos.

4. Férias: Identificar e pintar o més em que
comegam as préximas férias escolares.

A atividade sera realizada de forma individual, com
orientacao, leitura e explicagédo dos comandos feita
passo a passo pela professora, proporcionando aos
alunos tranquilidade e seguranga para realizar a AV1 e
demonstrar seus conhecimentos.

Dias de Aula - 3,0 pontos
Identificara os dias da semana
em que vai a escola e desenhara
ainstituicdo nos quadros
correspondentes.

Aniversario - 3,0 pontos

Registrara o més de seu aniversario
e representara a comemoragao

por meio de desenho.

Ano Atual - 2,0 pontos
Reconhecera e pintara o ano
em que estamos.

Férias Escolares - 2,0 pontos
Identificara e indicara corretamente o préximo més
de férias do calendario escolar.

AV2

Capitulo 12- Tempo Passa

Livro do 3° bimestre, paginas 64, 65, 66, 67, 68,
69,70,71,72,73 e 74.

Retomada de Conteuido (caderno vermelho)

Serao avaliadas as respostas corretas, de acordo com
o contelido estudado durante as aulas

6 Questoes alternativas.

4 Questoes dissertativas

Colégio Adventista de Maua

@ 11 4126-7950

© contato.maua@adm.educadventista.org
® maua.educacaoadventista.org.br

© Rua Amador Bueno, 43 - Vila Pirce, Maud - SP, 09310-330




Ed 2
A Adventista | CAM

W d . " e

PARA A VIDA.

PRODUTIVIDADE - CAPITULO 11 DIA E NOITE -
PERIODO DIURNO E PERIODO NOTURNO Atividade
Pratica Individual:

Meu Painel do Dia e da Noite

EM CASA — MATERIAIS E PREPARACAO:
Materiais que o aluno devera trazer na data da
produtividade:

1 placa de papelao no tamanho A4 ou uma tampa
de caixa de cereal;

A placa devera estar identificada com o nome
completo do aluno e ser enviada na data da
produtividade.

Atencao, familias:

Para otimizar o tempo em sala de aula, pedimos que
a placa venha pintada de casa com tinta guache. A
professora enviara antecipadamente a tinta guache
para que a familia possa realizar a pintura da placa.
A placa devera ser pintada da seguinte maneira:
Metade azul-claro: lado do Dia; Metade azul-
escuro ou preto: lado da Noite.

Materiais de uso pessoal que o aluno devera trazer na
data da produtividade:

PRODUTIVIDADE

Cola

Tesoura sem ponta
Lapis de cor
Canetinhas

EM SALA DE AULA - COMO SERA REALIZADA A
ATIVIDADE

1. Aatividade sera realizada individualmente,
em sala de aula. A professora entregara
uma folha com gravuras para cada aluno.

Cada criancga devera:
1. Pintar as gravuras e recortar.

2. Identificar se cada elemento pertence ao
Dia ou a Noite;

3. Classificar os elementos de acordo com o
periodo;

4. Colar cada gravura no lado correto de sua
placa de papeléo.

Colégio Adventista de Maua
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Cenario e Astros - 2,5 pontos
Identificagdo correta dos lados
Dia e Noite e colagem dos astros
nos locais

adequados: Sol no Dia;

Lua e estrelas na Noite.

Rotina e Habitos - 2,5 pontos
Classificagao e colagem
correta das atividades
realizadas durante o dia,
como estudar e brincar, e
durante a noite, como dormir
e descansar.

Animais Diurnos e Noturnos -

2,0 pontos

Identificagéo o posicionamento correto dos animais
de acordo com seus habitos como: galinha e cavalo
no Dia e coruja e morcego na Noite.
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Execucgao das ligoes de casa, atividades em sala de

Participacao nas aulas e licoes de casa.
aula e participagao.

RECUPERAGAO
UNICA-01/12

RECUPERAGAO CONTEMPLA O CONTEUDO DA AV1 E AV2
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PARA A VIDA. )

HISTORIA
DATA VALOR | Objeto de Conhecimento (Contetido) Critério de Corregao

Capitulo 10- A escola também é lugar de
brincadeira.

1° MA- Professora Aline

Labirinto de mao

Cada aluno devera construir um labirinto de mao
utilizando uma caixa de papelao pequena, canudos e
uma bolinha de isopor.

O objetivo é criar, dentro da caixa, um percurso com
entrada, caminho e saida, pelo qual a bolinha devera
passar quando a caixa for inclinada e movimentada
com as maos.

MATERIAIS

1 caixa de papelao pequena, com aproximadamente
20cm x 20 cm;

Canudos de papel;

Cola;

Tesoura sem ponta;

1 bolinha de isopor com aproximadamente 2 cm de
diametro;

Materiais para decoragédo, a escolha da crianga.

Trazer todos os materiais para a aula no dia 08/10.

VA

COMO SERA FEITO

1. Usando a caixa de papelao como estrutura
do brinquedo. A crianga devera criar o
proprio percurso do labirinto, utilizando sua
criatividade.

2. Osalunos deverao cortar os canudos em
diferentes tamanhos e colar no fundo da
caixa, formando as paredes do labirinto.
Deixando espaco suficiente entre os canudos
para que a bolinha consiga passar.

3. O percurso devera ter uma entrada e uma
saida.

4. Decorar o brinquedo livremente.

5. Colocar a bolinha dentro do labirinto e
inclinar a caixa para conduzi-la pelo percurso
até a saida.

Critérios de Avaliagao

Utilizagao de uma caixa de papelao pequena,
adequada para o brinquedo. 1,0 ponto

Construcao das paredes e do percurso utilizando
canudos. 2,5 pontos
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O labirinto apresenta entrada, percurso e saida. 1,5
pontos

A bolinha consegue percorrer o labirinto quando a
caixa € movimentada. 2,0 pontos

O percurso demonstra criatividade e criagao propria
da crianca. 2,0 pontos

A crianga demonstra participagao na construcao e
compreensao de como o brinquedo funciona. 1,0
ponto

ATENCAO: O brinquedo confeccionado serd exposto
na Feira Cultural e, posteriormente, utilizado pelas
criancas durante a atividade.

1° TA - Professora Leandra

Brinquedo Peteca.

A professora apresentara aos alunos a peteca,
conversando sobre o brinquedo, sua origem, seus
materiais e as diferentes formas de brincar.
MATERIAIS TRAZIDOS DE CASA:

Cada aluno devera trazer:

2 sacolas plastica limpa e usada;

3 ou 4 folhas de jornal ou papel usado para fazer o
enchimento;

1 pedaco de barbante para amarrar;
Tesoura sem ponta;

Sugestao: a sacola pode ser de supermercado ou
outra sacola plastica que seria descartada.

Trazer todos os materiais para a aula no dia 08/10.

COMO SERA FEITO
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1- SEPARAGAO DOS MATERIAIS

Cada aluno deveréa colocar sobre a mesa os materiais
trazidos de casa: sacolas plasticas, folhas de jornal
ou papel usado, barbante e tesoura sem ponta.

2- PREPARAGAO DO ENCHIMENTO

Os alunos irdo amassar as folhas de jornal ou papel
usado, formando uma pequena bola que sera utilizada
para dar forma a peteca.

3- MONTAGEM DA PETECA

A bola de papel sera colocada no centro de uma das
sacolas plasticas. Em seguida, os alunos irdo juntar
as pontas da sacola ao redor da bola.

4- AMARRAGAO

Com o auxilio e a orientagao da professora, os alunos
irdo amarrar as pontas da sacola com o barbante,
deixando a parte de cima solta para formar as “penas”
da peteca.

5- FINALIZACAO
Os alunos poderao ajustar as pontas da sacola,
deixando a peteca pronta para brincar.

Critérios de Avaliacao:

Participacédo da confeccao da peteca, seguindo as
orientacdes da professora durante as etapas da
atividade- 2,0 pontos.

Utiliza corretamente os materiais trazidos de casa,
como sacola plastica, papel, barbante e tesoura sem
ponta- 2,0 pontos.

Realiza as etapas de montagem da peteca, com o
auxilio da professora quando necessario, até a
finalizagéo do brinquedo- 6,0 pontos.

ATENCAO: O brinquedo confeccionado serd exposto
na Feira Cultural e, posteriormente, utilizado pelas
criancas durante a atividade.
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1° TB- Professora Noeme
Brinquedo vai e vem.

MATERIAIS TRAZIDOS DE CASA:
Cada aluno devera trazer:

2 garrafas de refrigerante de 2 litros — enviar
somente a parte superior das garrafas, ja cortadas e
com as bordas lixadas;

1 rolinho de barbante;

4 tampinhas de garrafa PET (Danone de 1 litro, etc).

OBSERVAGAO: As garrafas devem ser enviadas
limpas, cortadas e com as bordas lixadas, para
garantir a seguranga dos alunos durante a atividade.

Trazer todos os materiais para a aula no dia 08/10.
COMO SERA FEITO

1- Separacao dos materiais

Cada aluno devera colocar sobre a mesa os materiais
trazidos de casa: 2 garrafas PET ja cortadas e com as
bordas lixadas, barbante e 4 tampinhas grandes de
garrafa de Danone entre outros.

2- PREPARAGAO DAS GARRAFAS

As duas partes das garrafas serdo encaixadas uma na
outra, formando o corpo do brinquedo.

3- PASSAGEM DO BARBANTE

Com a orientagao da professora, os alunos irao passar
o barbante por dentro das garrafas, deixando as duas
pontas para fora.

4- COLOCAGAO DAS TAMPINHAS
As tampinhas serado colocadas nas pontas do
barbante, formando as alcas para segurar o brinquedo.

5- FINALIZAGAO

Apdés montar o brinquedo, os alunos irdo verificar se
todas as partes estdo bem-posicionadas e se o
barbante esta passando corretamente. Em seguida,
poderao decorar o brinquedo utilizando os materiais
oferecidos pela professora, como adesivos e durex
colorido.

Critérios de Avaliacao

Participar da confecgéo do brinquedo, seguindo as
orientacdes da professora durante as etapas
propostas- 2,0 pontos.
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Utilizacao correta dos materiais trazidos de casa e os
materiais disponibilizados pela professora - 2,0
pontos

Realizacao das etapas de montagem do Vai e Vem,
com auxilio da professora quando necessario, até a
finalizagéo do brinquedo - 4,0 pontos

Utiliza o brinquedo confeccionado, realizando os
movimentos necessarios para brincar com o Vai e
Vem seguindo as orientagdes da professora- 2,0
pontos.

ATENCAO: O brinquedo confeccionado ser4 exposto
na Feira Cultural e, posteriormente, utilizado pelas
criancas durante a atividade.

Capitulo 11 - Como se brincava no passado. Serdo avaliadas as respostas corretas, de acordo com

3] .
> Livro do 4° bimestre pag. 118,119,120121,122,123, | © conteudo estudado durante as aulas
< e 6 Questoes alternativas.

Retomada de Contelido (caderno vermelho) * 4 Questbes dissertativas

Capitulo 12- Brincando de ser Gente Grande.

_ o Participacao na apresentacao - 2,0 pontos: participar
Etapa 1: Preparagéo em Casa (Antes do Dia "D") da atividade caracterizado(a) de acordo com a
. " profissdo escolhida, demonstrando envolvimento e

a *  Entrevista com a Familia: Converse coma | segyranga ao falar sobre a profissdo apresentada.
< crianga sobre a rotina de trabalho do pai, da
g méae ou do responsavel. Identificacao da profissao - 2,0 pontos
= e Escolha do Figurino: Defina qual profissédo Reconhecer e informar corretamente a profisséo
8 sera apresentada. escolhida, explicando, de forma simples, qual é o
Q e Separando o Material: Escolha roupas, trabalho realizado.
o acessorios ou objetos caracteristicos da

Identificagcdo das ferramentas/objetos — 1,0 pontos
Identificar e apresentar os principais objetos, materiais
ou ferramentas utilizadas na profissao representada.

profissao para a crianga usar no dia.

Etapa 2: Apresentacdo em Sala de Aula (O Dia "D")

Realizagao do desenho - 2,0 pontos

A crianga vira caracterizada e respondera a trés Representar, por meio de desenho, a si mesmo(a)

perguntas: atuando na profissédo escolhida, demonstrando

compreensao da atividade.

e Profissao: "Qual é a profissdo do seu pai ou
da sua mae?"

e Ferramentas: "O que ele(a) usa no trabalho?"
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e  Gosto Pessoal: "O que vocé mais gosta
nessa profissao?"

Etapa 3: Atividade Pratica (Mural das Profissoes)

1. Desenho: Cada aluno receberd uma folha de
papel Canson.

2. Criagao: Acrianga desenhara a si mesma
vestida/atuando na profissao escolhida.

3. Entrega: O desenho deve ser entregue na
data solicitada pela professora para a
montagem do mural coletivo.

Participacao nas aulas, licbes de casa e de sala.

RECUPERAGAO
UNICA -02/12 RECUPERAGAO CONTEMPLA O CONTEUDO DA AV1 E AV2

Execucgao das licoes de casa, atividades em sala de
aula e participacgao.
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PORTUGUES
DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Conteudo)

Critério de Correcao

Caca as palavras escondidas

Nesta atividade, os alunos participarao de uma
brincadeira de investigagao, leitura e escrita.

Serao espalhados pelo patio da escola 10 cartées
contendo palavras que possuem outras palavras
escondidas dentro delas, conforme estudado
durante o bimestre.

Cada aluno recebera uma folha de registro com 10
espacgos humerados.

Passo a passo:

Os alunos irdo ao péatio da escola para procurar os
cartoes, dentro da area determinada pela professora.

Ao encontrar um cartéo, o aluno devera ler
atentamente a palavra apresentada.

Depois, devera retornar a sua folha de registro e copiar
a palavra encontrada em um dos espacos
disponiveis.

Em seguida, devera observar a palavra e procurar
outra palavra escondida dentro dela.

A palavra escondida devera estar formada por letras
que aparecem juntas e na mesma ordem dentro da
palavra maior.

AV.1

O aluno devera escrever a palavra escondida ao lado
da palavra encontrada.

O procedimento sera repetido até que o aluno tenha
registrado as 10 palavras encontradas e suas
respectivas palavras escondidas.

Exemplo

Se o cartdo apresentasse a palavra SAPATO, o aluno
deveria registrar:

SAPATO »> PATO

Isso acontece porque PATO aparece dentro de
SAPATO, com as letras juntas e na mesma ordem.

Registro correto da palavra encontrada, sem omitir nem
acrescentar letras — 0,5 pontos

Identificagdo correta da palavra escondida - 0,5
pontos

Total-10,0 pontos

Sera considerado correto quando o aluno:

Copiar corretamente a palavra apresentada no
cartao.

Identificar uma palavra que realmente esteja dentro
da palavra maior.

Utilizar letras que estejam juntas, formando uma
sequéncia continua.

Manter a mesma ordem das letras em que elas
aparecem na palavra maior.

Escrever a palavra escondida completa, sem
acrescentar ou retirar letras.

Sera considerado errado:

Escrever uma palavra diferente daquela
apresentada no cartao. Exemplo: o cartao apresenta
ESCOVA, mas o aluno registra ESCOLA.A palavra
escrita pelo aluno é diferente da palavra que estava no
cartao.

Copiar a palavra apresentada no cartadao com troca,
omissao ou alteracao de letras. Exemplo: o cartao
apresenta ESCOVA, mas o aluno registra ISCOVA.
Houve alteragéo nas letras da palavra apresentada.

Indicar apenas algumas letras da palavra maior sem
que elas formem uma palavra. Exemplo: na palavra
ESCOVA, o aluno indica COV. As letras aparecem na
palavra maior e estao juntas, mas COV nao forma uma
palavra.

Utilizar letras que aparecem na palavra maior, mas
que estejam separadas, sem formar uma sequéncia
continua. Exemplo: na palavra ESCOVA, o aluno
indica EOA. As letras aparecem na palavra maior,
porém nao estao juntas nessa sequéncia.

Trocar a ordem das letras da palavra escondida.
Exemplo: se a palavra escondida for COVA, o aluno
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escreve VACO. As mesmas letras foram utilizadas, mas
nao estdo na mesma ordem em que aparecem ha
palavra maior.

Acrescentar ou retirar letras da palavra escondida.
Exemplo: se a palavra escondida for COVA, o aluno
escreve COV ou COVAS. A palavra escondida deve ser
registrada com todas as suas letras, sem acrescentar
ou retirar nenhuma.

Indicar uma palavra que nao esteja efetivamente
escrita dentro da palavra maior. Exemplo: na palavra
ESCOVA, o aluno indica LEAO. Embora sejauma
palavra, ela nao aparece escrita dentro de ESCOVA.

Um mesmo som representado por diferentes letras.
Marcas e acentos que modificam o som das palavras.

A posigao das letras nas palavras.

Serao avaliadas as respostas corretas, de acordo com
o conteudo estudado durante as aulas

§ Interpretacéao de texto. _ .
< 5 Questoes alternativas.
Ditado ilustrado. 5 Questdes dissertativas.
Livro do 4° bimestre paginas: 29 a 33; 37 a 39; 43 a 46.
Retomada de conteudo (caderno vermelho)
Ditado com alfabeto moével Cada palavra formada corretamente valera 1,0
ponto.
Cada aluno recebera uma folha contendo letras do
alfabeto movel para recortar. Total: 7,0 pontos.
A preparagdo desse material devera ser realizada em e 7 palavras corretas = 7,0 pontos
casa, com o auxilio da familia, antes da realizagéo da e 6 palavras corretas = 6,0 pontos
atividade na escola. e 5palavras corretas = 5,0 pontos
A familia devera: e 4 palavras corretas = 4,0 pontos
e 3 palavras corretas = 3,0 pontos
Recortar todas as letras do alfabeto movel. e 2 palavras corretas = 2,0 pontos
e 1 palavra correta =1,0 ponto
Escrever o nome do aluno no verso de cada letra,
- . . ~ ) e Nenhuma palavra correta = 0,0 ponto
para facilitar a identificagdo caso alguma letra seja
perdida ou misturada com a de outro aluno. ,
1] O QUE SERA CONSIDERADO CERTO
2 Conferir se todas as letras estdo devidamente
2 identificadas. Sera considerado correto quando o aluno:
- .
2 Guajrc.jartodas FHAIEE (?m um sa‘?‘”'“h,‘f ou Formar exatamente a palavra ditada pela professora.
[a) recipiente pequeno, devidamente identificado com o
) do al
E nome co atino. Selecionar as letras corretas para representar a

Enviar o saquinho com as letras para a escola no dia
indicado pela professora, pois o aluno precisara
desse material para realizar a atividade.

E muito importante que as letras sejam recortadas
e estejam dentro do saquinho no dia da atividade. O

palavra.

Colocar as letras na sequéncia correta.

Utilizar a quantidade necessaria de letras para formar a
palavra.
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PARA A VIDA.

RECUPERAGAO
UNICA-03/12

aluno utilizara esse material para formar as palavras
durante a avaliagao.

COMO A ATIVIDADE SERA REALIZADA

No momento da avaliagdo, cada aluno utilizara as
letras do seu alfabeto movel.

A professora ira:

Ditar uma palavra por vez e repetir a palavra, outras 3
vezes, para que o aluno possa ouvi-la e nao ter
duvidas.

O aluno devera pensar na palavra que ouviu e procurar,
entre as letras disponiveis, aquelas necessarias para
forma-la.

As letras deverao ser organizadas na ordem correta,
formando a palavra ditada.

Depois de formar a palavra, o aluno devera colar as
letras no espaco indicado na folha.

Somente depois de todos os alunos concluirem
aquela palavra, a professora passara para a proxima.
IMPORTANTE: A professora nao ira soletrar a palavra,
indicar quais letras devem ser utilizadas ou mostrar a
palavra escrita. O aluno devera realizar a atividade a
partir da palavra que ouvir.

EXEMPLO

Se a professora ditasse a palavra SAPATO, o aluno
deveria procurar as letras:

S-A-P-A-T-0

e organiza-las nessa sequéncia.

SAPATO é apenas um exemplo para explicar como a
atividade funcionara. Essa palavra nao fara parte da
avaliacao.

Projeto Ler € uma aventura - fichas 35 e 40.

Participagéo - Execucgao das ligoes de casa, atividades
em sala de aula e participacao.

Participagéo nas aulas, licoes de casa e de sala.

Colar a palavra formada no espacgo indicado, mantendo
as letras organizadas.

Exemplo: se a palavra ditada for ESCOVA, o aluno
devera formar:

E-S-C-0-V-A
O QUE SERA CONSIDERADO ERRADO

Sera considerado incorreto quando o aluno:

Formar uma palavra diferente daquela que foi ditada.
Exemplo: a professora dita ESCOVA, mas o aluno
forma ESCOLA.

Trocar, acrescentar ou retirar letras, fazendo com que a
palavra fique escrita de maneira diferente da palavra
ditada. Exemplo: a professora dita ESCOVA, mas o
aluno forma ISCOVA.

Colocar as letras em ordem diferente, mesmo que
tenha selecionado algumas ou todas as letras corretas.
Exemplo: a professora dita ESCOVA, mas o aluno
organiza as letras como ECOSVA.

Deixar faltar alguma letra necessaria para formar a
palavra. Exemplo: a professora dita ESCOVA, mas o
aluno forma ESCOV.

Acrescentar uma letra que nédo pertence a palavra.
Exemplo: a professora dita ESCOVA, mas o aluno
forma ESCOVAA.

Substituir uma letra por outra, resultando em uma
escrita diferente da palavra ditada.

Formar a palavra utilizando letras que resultem em
outra palavra ou em uma escrita que nao corresponda a
palavra solicitada.

Copiar uma palavra de outro lugar da folha, do colega
ou de qualquer outro material, em vez de formar a
palavra utilizando o alfabeto mével.

Execucao das licoes de casa, atividades em sala de
aula e participacao.

RECUPERAGAO CONTEMPLA O CONTEUDO DA AV1 E AV2
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PARA A VIDA.

MATEMATICA
DATA VALOR | Objeto de Conhecimento (Contetudo) Critério de Corregcao
Mercadinho na sala
1. Procurar os Produtos: Os desenhos das mercadorias Anotou os precos certos? (Vale 2,0 pontos)
estardo colados pela sala de aula.
. 5 . Verificamos se ele achou os produtos e copiou
2. Lista de Compras: Cada aluno r.ecebera uma ll.sta delpapel o valor correto na folha. (0,5 ponto para cada
com 4 produtos para procurar. A lista de cada crianca é preco certo)
diferente da do colega.
3. Anotar os Precos: O aluno vai andar pela sala, achar os Somou tudo certo? (Vale 4,0 pontos)
; seus 4 produtos e marcar o prego de cada um na folha.
= Verificamos se a conta de somar os 4 produtos
4. Fazer a Conta: O aluno vai somar os 4 pregos para saber esta correta.
quanto deu a sua compra.
Pagou com o dinheiro certo? (Vale 4,0 pontos)
5. Pagar no Caixa: Cada aluno recebera R$ 100,00 em notas
de brinquedo (de 2, 5, 10, 20 e 50 reais). Ele tera que pegar as Verificamos se as notas de brinquedo coladas
notas certas para dar o valor exato da compra e colar essas & el dEe eeiemerie eveler el 6
notas na folha. compra.
Capitulo 11 - V; J ?
apitute amos Jogar Serao avaliadas as respostas corretas, de
Problemas de adig&o e subtragéo. acordo com o conteldo estudado durante as
g aulas
< Livro do 4° bimestre pag. 93 a 100 e 6Questdes alternativas.
4 toes di tati .
Retomada de Conteudo (caderno vermelho) * QuestGes dissertativas
O critério principal é a precisao na quantidade
de bolinhas coladas para cada um dos 10 itens
Dobrole metads - Livic 4° bim, Capftulo 12 propostos. Cada item correto vale 0,7 ponto.
Cada aluno recebera uma folha dividida em dois quadros: um
destinado ao Dobro e outro a Metade. 10 acertos - Colou a quantidade correta de
bolinhas em todas as 10 questdes. 7,0
Cada quadro possui 5 nimeros (totalizando 10 itens de
avaliag&o na folha). 9 acertos - Colou a quantidade correta de
bolinhas em 9 questdes. 6,3
w O aluno deve colar a quantidade exata de bolinhas adesivas .
(2] . . 8 acertos - Colou a quantidade correta de
< que corresponde ao resultado correto do numero indicado. ) -
a bolinhas em 8 questoes. 5,6
>
g Exemplo do Dobro: Nimero 12 - colar 24 bolinhas. 7 acertos - Colou a quantidade correta de
[a] bolinhas em 7 questdes. 4,9
8 Exemplo da Metade: Numero 20 - colar 10 bolinhas.
o 6 acertos - Colou a quantidade correta de
bolinhas em 6 questdes. 4,2
5 acertos - Colou a quantidade correta de
bolinhas em 5 questoes. 3,5
4 acertos - Colou a quantidade correta de
bolinhas em 4 questdes. 2,8
Participacéo nas aulas, licdes de casa e de sala.
3 acertos - Colou a quantidade correta de
bolinhas em 3 questdes. 2,1
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2 acertos - Colou a quantidade correta de
bolinhas em 2 questdes.1,4

1 acerto - Colou a quantidade correta de
bolinhas em apenas 1 questéo. 0,7

0 acertos - Nao acertou a
contagem/quantidade de bolinhas em
nenhuma questéo.0,0

RECUPERAGAO RECUPERAGAO CONTEMPLA O CONTEUDO DA AV1 E AV2

UNICA -04/12

INGLES- Miss Kristie

DATA VALOR | Objeto de Conhecimento (Contetido) Critério de Corregao
- Avaliagao impressa Serao avaliadas as respostas corretas, de
- Types of materials acordo com o conteldo estudado durante as
- Units of time aulas
- Months of the year -7 Questodes alternativas.
- Special days - 3 Questdes dissertativas.

Repertorio Lexical - 5,0 pontos
Currency Game: Em grupo, na sala de aula, os P P

a R tério Lexical - 2,0 t
12MA alunos vao jogar o jogo de tabuleiro. O encarte do . Oflo eX|.ca~ PRl .
. . - . Execugéao das ligoes de casa, atividades em sala de
jogo ja vem no material do aluno. Toda a atividade aula e participacio
1°TA sera realizada no idioma, desde as perguntas até as P pagao.
respostas. Listening (Compreenséao Oral) Speaking
1°TB (Oralidade) Reading (Leitura) Writing (Escrita)

PRODUTIVIDADE

Execucao das licoes de casa, atividades em sala de

Tarefas diarias de classe e casa . . ~
aula e participagéao.

RECUPERACAO UNICA 30/11
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RELIGIAO

Objeto de Conhecimento (Conteudo)

Critério de Correcao

AT1.
Religido CAPITULO 10 - AVISO INESPERADO

Historia de Ana

EM SALA DE AULA - COMO SERA REALIZADA A
ATIVIDADE:

Esta atividade sera realizada individualmente em sala de
aula, com a orientagdo e o acompanhamento da
professora. A professora entregara uma folha individual
para cada aluno, contendo um texto e um caga-palavras.

Primeiramente, a professora ird projetar o texto na sala e

CRITERIOS DE AVALIACAO
1.Localizagao correta das palavras no

caga-palavras, (cada palavra encontrada valerd 1

ponto).

Total: 10 pontos.

—t realizar a leitura de forma calma e pausada. Em seguida,
E explicard passo a passo como a atividade devera ser
realizada.
O aluno devera:
1. Acompanhar a leitura realizada pela professora.
2. Observar as palavras destacadas no texto.
3. Procurar as palavras destacadas no caga-palavras.
4. Pintar as palavras encontradas.
5. Realizar a atividade seguindo as orientagdes dadas pela
professora.
PRODUTIVIDADE DE RELIGIAO CRITERIOS DE AVALIAGAO
Capitulo 11 — A Mais Bela Histéria de Jesus
1.Recorte das figuras seguindo os comandos
EM SALA DE AULA - COMO SERA REALIZADA A | da professora: 2,0 pontos.
ATIVIDADE.
A atividade sera realizada individualmente em sala de | 2.Compreenséao e organizagéo
aula, no caderno de desenho, com a orientagcdo e o | das cenas de acordo com a
"'Q" acompanhamento da professora. A professora entregara | sequéncia da Histdéria de Jesus: 4,0 pontos.
g uma atividade com figuras que representam diferentes
S momentos da Histéria de Jesus e explicara, passo a | 3 Realizagao da atividade conforme
5 passo, o que os alunos deverao fazer. as orientagoes da professora.
(a] Organizacgéao e conclusao da atividade
2 Os alunos deverao: | no caderno de desenho: 1,0 ponto.
a 1. Pintar as figuras.
2. Recortar as figuras. | Total: 7,0
3. Observar atentamente as imagens e identificar os
diferentes momentos da Histéria de Jesus.

4. Organizar as imagens na sequéncia correta,
observando a ordem em que os acontecimentos da
histéria aconteceram.
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5. Colar as imagens no caderno de desenho, respeitando
a sequéncia organizada.

Ao organizar as imagens, o aluno deverd observar as
cenas e compreender, por meio da sequéncia visual,
como a Histéria de Jesus aconteceu, colocando cada
momento no lugar correto. Durante toda a atividade, a
professora darda os comandos passo a passo e
acompanhara os alunos durante a realizagao.

Tarefas diarias de classe e casa Execucao das licoes de casa, atividades em sala de
aula e participagao.

ED. FiSICA - Profa. Mirian

DATA VALOR| Objeto de Conhecimento (Contetdo) Critério de Correcao
128MA
- Praticas Ladicas de Marca e Preciséo Jogf) de Alvo co.m Boli.nhas tenta.r aAcerjcar o alvo jogando as
E’ 1°TA bolinhas a partir de diferentes distancias
1°TB
lt:{ Praticas Ludicas de Marca e Precisao Participagcédo e desempenho nas atividades propostas
<
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DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Contetido)

Critério de Correcao

Capitulo 14 - Brincadeira de crianga.
Desenvolvimento da atividade

A professora apresentara aos alunos a obra de arte Velha Infancia
92022), do artista Jairo Ostemberg, que retrata criancas
vivenciando diferentes brincadeiras da infancia.

Cada aluno recebera uma cépia da obra impressa em Papel
Canson, para que possa observar atentamente as brincadeiras, os
personagens, as cores e 0s demais elementos presentes na
imagem.

Em seguida, os alunos realizardo uma releitura da obra, utilizando
bolinhas de papel crepom coloridas para preencher e decorar a
imagem.

As bolinhas de papel crepom serao preparadas previamente em
casa e trazidas pelos alunos para serem utilizadas na atividade. Em
sala de aula, a professora disponibilizara a cola e orientara os
alunos durante o processo de colagem.

A proposta permitira que cada aluno explore as cores e 0s
elementos da obra de maneira criativa, realizando uma produgéao
artistica inspirada na obra apresentada.

Passo a passo

1. Osalunos observardo aimagem e conversarao sobre as
brincadeiras, personagens, cores e outros elementos
presentes na obra.

2. Cada aluno recebera uma coépia da obra impressa em papel
canson.

3. Osalunos deverao trazer de casa bolinhas de papel crepom
coloridas, preparadas anteriormente.

4. Em sala, a professora colocara cola nos espagos da imagem
que deverao ser preenchidos., entao os alunos colarao as
bolinhas, preenchendo os desenhos e elementos da obra.

5. Osalunos deverdo usar as cores indicadas pela professora
para cada parte da atividade.

Materiais
° Papel canson com a obra “Velha infancia” impressa.
e  Papel crepom colorido para fazer as bolinhas.

e Cola branca.

A professora acompanhara e orientara os alunos durante toda a
atividade, auxiliando sempre que necessario.

Participacao e observacao da obra -
2,0 pontos.

Participar da conversa sobre a obra
“Velha infancia”, observando e
identificando as brincadeiras,
personagens, cores e elementos
presentes naimagem.

Colagem das bolinhas de papel
crepom - 4,0 pontos.

Realizar a colagem das bolinhas de
papel crepom nos espacos indicados da
obra, seguindo as orientagdes da
professora.

Utilizacao das cores - 2,0 pontos.
Utilizar as cores de papel crepom de
acordo com as orientagdes dadas pela
professora durante a realizagédo da
atividade.

Participacao durante a atividade - 2,0
pontos.

Participar de forma ativa da proposta,
demonstrando interesse e envolvimento
durante a realizagéo de todas as etapas
da atividade, com o acompanhamento e
a orientagao da professora.
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Capitulo 16 — Figuras geométricas.
Pipas
Desenvolvimento da atividade

Cada aluno recebera uma imagem de uma pipa para decorar utilizando
a técnica de mosaico de papel.

A professora entregara previamente o papel Lumi para que os alunos
recortem, em casa, pequenos quadradinhos. Os recortes deverdo ser
trazidos para a escola e utilizados, em sala de aula, para preencher e
decorar a pipa.

Para finalizar, a cauda da pipa sera confeccionada com papel crepom,
deixando a produgdo mais colorida e com movimento.

Passo a passo

1. A professora entregara a imagem da pipa para cada aluno.

2. Osquadradinhos de papel Lumi deverao ser recortados em
casa e enviados para a escola na data estipulada pela
professora, que sera informado via e-class.

3. Em sala, cada aluno devera organizar seus quadradinhos para
iniciar a decoragao, formando um mosaico através da
colagem.

4. 0O aluno podera combinar diferentes cores de papel Lumi
para criar sua composigao.

5. Apds finalizar o mosaico, serd confeccionada a cauda da pipa
com papel crepom.

Materiais

e  Molde da pipa impresso pela professora.

e  Quadradinhos de papel Lumi, recortados em casa.

e Cola.

e  Papel crepom, na cor de sua escolha, para confeccionar a
cauda da pipa.

Durante toda a atividade, a professora dara os comandos passo a
passo e acompanhara os alunos durante a realizagdo.

Reconhecimento da figura geométrica —
2,0 pontos.

Identificar a pipa como uma figura
geométrica e reconhecer sua
caracteristicas durante a realizagdo da
atividade.

Utilizagao da técnica de mosaico - 2,0
pontos.

Colar os pequenos quadradinhos de papel
Lumi dentro do espago indicado utilizando
a técnica de mosaico.

Organizag¢ao das cores e composi¢ao — 2,0
pontos.

Combinar diferentes cores dos
quadradinhos para compor a decoragdo da

pipa.

Confecc¢do da cauda — 1,0 ponto.

Utilizar o papel crepom para confeccionar
e colocar a cauda da pipa de acordo com a
proposta.
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