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JOGOS INTERSERIES 2023

Regulamento

CAPITULO | - DAS DISPOSIGOES PRELIMINARES

Artigo 1°
Este regulamento € o conjunto das disposi¢cdes que regem os jogos interséries de 2023 do Colégio
Adventista Alto Boqueirao.

Artigo 2°
A organizacdo do evento e a resolugdo de casos omissos no regulamento estdo a cargo da comissao
organizadora, composta pela administracdo da escola e dos professores de educagao fisica.

Artigo 3°
As turmas que participarem dos jogos, regidos por este regulamento, serdo consideradas conhecedoras
de seu conteudo.

Artigo 4°
Além deste regulamento, o evento sera regido ainda pelo cédigo de ética da escola, que vigora durante
todo o periodo letivo.

CAPITULO Il - DOS OBJETIVOS E FINALIDADE
Artigo 5°

O evento tera como principais objetivos:
| - Desenvolver o intercambio esportivo entre as turmas do 6° ano do EF ao 3° ano do EM.
Il - Proporcionar uma atividade esportiva saudavel, valorizando o carater educativo do esporte.
Il - Contribuir para o desenvolvimento de habilidades sociais e estratégicas para a formagéo dos
educandos, tais como, planejamento, cooperagdo, diligéncia, disciplina, esforgco, equilibrio
emocional, capacidade de lidar com as frustracoes.
IV - Promover o esporte como resultado das atividades desenvolvidas na comunidade escolar.

Artigo 6°
A finalidade dos Jogos Interséries € concretizar os ideais da Educacado Adventista, que preconizam o
desenvolvimento harménico das faculdades fisicas, mentais e intelectuais dos educandos.

CAPITULO lll - DAS DATAS E TURNOS
Artigo 7°

Paragrafo 1°: A abertura dos jogos ocorrera no dia 04 de julho, as 19h, no ginasio do colégio.
Paragrafo 2°: Os jogos serdo disputados nos dias 5, 6 e 7 de julho, nos seguintes turnos:



| - Manha - 8° ao Ensino Médio
Il - Tarde - 6° e 7° ano

Artigo 8°
Somente poderao participar estudantes regularmente matriculados no Colégio Adventista Alto Boqueirao.
CAPITULO IV — DAS INSCRIGOES
Artigo 9°
Paragrafo 1°: Data de inscricdo 22/06/2023 a 27/06/2023, por meio de um formulario online cujo

link encontra-se no final deste regulamento, no anexo |.

Paragrafo 2°: Somente os capitdes de equipes poderdo inscrever sua turma nas modalidades
coletivas (ver tabela abaixo).

Paragrafo 3°: Qualquer aluno podera se inscrever nas modalidades individuais, cujo limite de
participantes seja livre (ver tabela abaixo).

Paragrafo 4° A taxa de inscricdo sera de um quilo de alimento n&o perecivel, que serao
destinados para instituicdes assistenciais.

Paragrafo 5°: Fica estabelecido o numero seguinte de atletas por modalidade:

Modalidade Nivel | Categoria | Tipo Disputa p?l:'jt?(;‘itri:zf:s ;‘T:‘I’:::z;’::)
Futsal Todos M/F Coletivo 6-8 Capitaes
Handebol Todos M/F Coletivo 7-10 Capitaes
Vélei Misto EM Misto Coletivo 6-10 Capitaes
Basquete 3x3 EM M/F Coletivo 3-5 Capitaes
Queimada Indoor | EFII Misto Coletivo 14 - 16 Capitaes
FIFA 2022 e-sports | Todos Livre Coletivo 4-4 Capitaes
PingPong Todos | M/F Individual Livre D proprio.
Pebolim Todos | MIF Individual Livre D proprio.
Cubo Magico | Todos | Livre Individual Livre D proprio.

CAPITULO V - DAS MODALIDADES E LOCAIS
Artigo 10°

Para efeito de disputa, serdo consideradas as seguintes modalidades:




, Patio
DATA Periodo Quadra 1 Quadra 2 | Quadra 3 Espaco Maker Prédio A

FIFA 2022 .
manha | FutsalEM |\ "e8 0| b aoioe EM/8° Prehon
05/07 : Cubo Magico EM grong
Quarta Tarde Futsal Futsal F(':';';‘ Vzeoiz Pebolim

0 0 (o] (o] H

Masc 6°/7° | Fem. 6°/7 Cubo Magico PingPong

FIFA 2022 .
manha | Handebol EM ,\;':s”ggf,’/%'o ;'ear;‘dggg[, EM/ 9° Pﬁ’r?bggr:
06/07 ' Cubo Méagico 8°/9° grong
Quinta Tarde Handebol | Handebol FIFA 2022 Pebolim
Masc 6°/7° | Fem. 6°/7° Chave B PingPong
anha Bazc)‘(‘gete Queimada | Queimada FIFA 2022 Pebolim

Jeima Jeima N2 .
07/07 Voleibol Mista 8°/9 | Mista 8°/9 Finais PingPong
Sexta arde Queimada Q“ﬁ'iggda FIFA 2022 Pebolim
Mista 6°/7° 6°/7° Finais PingPong
CAPITULO VI - DOS UNIFORMES
Artigo 11°

Paragrafo 1°: O uniforme da equipe tera como exigéncia, a camisa numerada, podendo utilizar cal¢do e
meias da mesma cor, sendo permitido o uso da calga do uniforme e ténis indoor (sem travas) para todos
os jogadores.

Paragrafo 2°: Na falta de uniformes ou camisetas da mesma cor, o colégio DISPONIBILIZARA coletes

para diferenciar as equipes.

Paragrafo 3°: Serdo proibidos uniformes de jogo que contenham palavras, frases, imagens ou quaisquer
tipos de mensagens que firam os principios da filosofia da escola, tais como: palavrées, cacofonias
maliciosas ou de conotagio sexual, termos pejorativos, de terror, que aludam ou estimulem a violéncia ou

gerem algum tipo constrangimento, exposi¢do ou dano de qualquer natureza para qualquer pessoa.

Artigo 12°

Durante a realizagao da partida, nenhum atleta podera trocar de camiseta.

Artigo 13°

Paragrafo 1°: Definida a classificacdo, serdo concedidas como premiagdo, medalhas para o 1° e 2°

CAPITULO VII - DA PREMIAGAO

colocados de cada categoria.

Paragrafo 2°: As medalhas serédo entregues logo apés o término dos jogos finais. Porém, caso por motivo

de for¢ca maior, ndo seja possivel, os professores entregarao no retorno das aulas.




CAPITULO VIl - DAS DISPOSIGOES GERAIS

Artigo 14°
A equipe que deixar de comparecer ao jogo ou atrasar por mais de 3 minutos perdera o jogo por WO,
com saldo de 1x0 para a equipe oponente.

Artigo 15°

A comissdo organizadora se reserva o direito de eventualmente interromper, cancelar ou adiar a
realizagdo de uma partida, quando houver problemas de ordem técnica, disciplinar ou outra situagao
adversa.

CAPITULO IX - DA DISCIPLINA

Artigo 16°

Todo ato indisciplinar ocorrido fora das areas de jogo, porém, dentro do espaco fisico do colégio ou
imediagdes, garante a comissao organizadora apurar os fatos e tomar as decisdes necessarias para
efeito de punicao.

Artigo 17°

Paragrafo 1°: O aluno que for punido por gestos, palavras de baixo caldao (palavrées) e atitudes
antidesportivas sera automaticamente eliminado do jogo recebendo cartdo vermelho, e a comisséo
organizadora tomara as medidas cabiveis. O aluno expulso ou que tenha acumulado dois cartbes
amarelos em decorréncia do jogo cumprirdo suspensao automatica de 1 (um) jogo.

Paragrafo 2°: Todo jogador que tenha sido expulso ou tenha acumulado dois cartdes amarelos s6 podera
retornar a quadra, apos conversa e autorizacdo do professor representante na auséncia deste, com os
professores de Ed. Fisica.

Paragrafo 3°: Jogadores que acumulem dois (2) cartdes vermelhos, estardo desqualificados da
modalidade, ndo podendo participar dos demais jogos daquela modalidade. Porém, a comisséo
organizadora podera optar pela nao participagao do aluno nas demais modalidades.

Paragrafo 4° Times que acumulem cinco (5) cartdes, independentemente da cor, estardo
desclassificados da modalidade.

Artigo 18°

Nos locais destinados aos atletas reservas s6 poderao estar presentes os atletas uniformizados inscritos
na competicdo, estando a equipe que infringir tais regras, sujeita a punicoes estabelecidas pela comissao
organizadora.

Artigo 19°

O atleta que for expulso da partida ndo podera permanecer na area do banco de reservas.

Artigo 20°
Paragrafo 1°. O jogador que nao participar de um tempo completo de jogo, devera jogar na partida
seguinte. A troca de jogadores ficara a cargo do capitdo do time ou do professor representante da turma.

Paragrafo 2°: O descumprimento do item anterior acarretara na perda dos pontos do segundo jogo.

Paragrafo 3°: A substituicdo de um atleta inscrito por atleta ndo inscrito acarretara a perda dos pontos na
partida em que ocorreu a infragao.



CAPITULO X — DAS FORMAS DE DISPUTA

Artigo 21°
Paragrafo 1°: As formas de disputa serdo definidas de acordo com o niumero de equipes inscritas, sera
realizado um sorteio das chaves, pelos professores de educacéo fisica.

Paragrafo 2°: A sequéncia e a tabela completa dos jogos serdo divulgados posteriormente, préximo ao
inicio dos jogos, pelos professores de educagao fisica.

Artigo 22°
Em caso de empate na classificacdo entre duas ou mais equipes serdo usados 0s seguintes critérios de
desempate:

A) Numero de vitérias

B) Numero de empates

C) Numero de cartdes

D) Saldo de gols / Saldo de pontos

E) Gols pro / pontos convertidos

F) Confronto direto

G) Sorteio

Artigo 23°

Paragrafo 1° - Os sistemas de disputa serao definidos conforme cada modalidade:
| - Futsal/Handebol/Basquetebol/Queimada: tempo unico de 10 minutos
Il - Voleibol/ Ping Pong: 2 Sets de 15 pontos mais um 3° de desempate
Il - FIFA 2022 e-sports: Tempo de partida: 6 minutos

Paragrafo 2° - A pontuacao das equipes sera determinada considerando o seguinte critério:
| - Vitéria = 3 pontos para o vencedor e 0 para o perdedor
Il - Empate = 1 ponto para os dois times que se enfrentaram
Il - A partir da semifinal ndo havera empate, serdo seguidos os seguintes critérios para cada
modalidade:

Futsal - 1 tiro de pénalti para cada equipe

Handebol - 1 tiro de 7 metros para cada equipe

Basquete 3x3 - um tiro de lance livre para cada equipe

FIFA 2022 e-esports - 1 tiro de pénalti para cada equipe

Queimada - mais um tempo de 2 minutos com morte Subita

Pebolim - mais um tempo de 2 minutos com morte Subita

TMOO®»

Artigo 24°

Paragrafo 1°: Os jogos serdo baseados nas regras oficiais, cujo livro de regras encontra-se disponivel no
QR code abaixo. No entanto, adaptagdes poderao ser feitas, a critério dos professores, tendo em vista,
entre outros fatores, o equilibrio e adequacado da realidade técnica dos participantes, das condigbes
fisicas do local dos jogos e da segurancga dos jogadores.

Curitiba, 16 de junho de 2023.



ANEXO | - FORMULARIO DE INSCRIGOES

ANEXO Il - REGRAS ESPORTIVAS




