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Sistematica de avaliacoes -4° Bimestre 2026
3°ANOMA, TA, TBe TC

s EM CASO DE ALTERAGOES OU OBSERVAGOES, ALUNOS E RESPONSAVEIS SERAO NOTIFICADOS.

e ATIVIDADES DE RECUPERAGCAO SERAO AGENDADAS POSTERIORMENTE E REALIZADAS AO FINAL DO BIMESTRE.

e CASO O ALUNO FALTE EM DIA DE PROVA E TENHA ATESTADO MEDICO, DEVERA ENTREGAR O ATESTADO E SOLICITAR A 22
CHAMADA ATE O DIA 19/11 VIA SECRETARIA/ ORIENTAGAO PEDAGOGICA.

DATAS: a partir de 29/10 Trabalhos
DATAS: 12 a 19/11 Provas
DATAS: 26/11 a 04/12 Recuperacdes

PORTUGUES DATA: 29/10 Atividade avaliativa — Simulado Capitulo 10 Atividade realizada em

Simulado VALOR: 1,0 Paginas 8 a 12. sala de aula.
Interpretacao de Géneros textuais.
Anuncio

Cronica Capitulo 12

Conto Paginas 42 a 45, 50 a 53.

Critérios avaliativos:

Assertividade nas respostas (0,1 cada).

Erros ortograficos acarretarao desconto na pontuagéao.
(0,1 a cada 3 palavras)




MATEMATICA Capitulo 10 Atividade em sala de aula.

Simulado

DATA: 30/10 Atividade Avaliativa — Simulado

VALOR: 2,0

— Medidas de tempo, massa, capacidade, Paginas 101 a 117.

comprimento.

Critérios avaliativos:
Assertividade nas respostas (0,1 cada).

HISTORIA DATA: 04/11 Em casa:

VALOR: 3,0

() Trabalho Avaliativo:

Pesquisa e registro do
tema no caderno,
caracterizagao conforme o
conteldo e prato tipico do
campo para degustacao.

Capitulo 10
— Vida no Campo, Agricultura e a Historia do Brasil.

Este trabalho tem como objetivo ampliar o conhecimento dos alunos sobre a
vida no campo, os tipos de agricultura e a histdria da produgao agricola no Brasil.
Ao realizar pesquisas, se caracterizar e apresentar os conteudos, os estudantes
desenvolvem habilidades de investigacdo, comunicacdo, cooperacdo e
valorizagdo da cultura rural.

Em sala:

Cada aluno fara a

Cada grupo sera responsavel por: apresentacdo oral do

Realizar uma pesquisa sobre o tema atribuido;
Registrar as informacdes no caderno;

conteudo pesquisado,
explicando o tema

Apresentar o conteudo oralmente para a turma;
Trazer uma degustacdo de alimentos tipicos do campo (pamonha, bolo de milho,
suco natural, pdo caseiro, pao de queijo etc.).

atribuido ao seu grupo.

Além disso, participara da
degustacdo dos alimentos
tipicos do campo trazidos




A divisdo dos grupos e os temas correspondentes serdo organizados pela professora e || pelos colegas.
divulgados no E-Class.

Grupo Tema Principal Tarefa de Cada Integrante

1. Moradia tipica no campo. 2- Rotina das familias rurais.
3. Brincadeiras e lazer no campo. 4. Escola e educagado rural.
5. Animais criados no campo. 6. Diferencgas entre cidade e campo

Como é a vida no
campo

Tipos de 1. Agricultura familiar. 2. Agricultura comercial. 3. Agricultura
agricultura no organica. 4. Agricultura de subsisténcia. 5. Agricultura mecanizada. 6.
Brasil Desafios da agricultura brasileira

1. Frutas cultivadas no campo. 2. Legumes e verduras. 3. Graos (arroz,
Alimentos que feijdo, milho). 4. Produtos de origem animal (leite, ovos).

vém do campo 5. Como os alimentos chegam a cidade. 6. Importancia da
alimentagdo saudavel

Maquinas e
ferramentas 1. Trator. 2. Arado. 3. Plantadeira. 4. Colheitadeira. 5. Ferramentas
usadas na manuais (enxada, pa). 6. Evolugdo das maquinas agricolas
agricultura
A histéria da 1. Agricultura indigena. 2. Agricultura na época da colonizagdo.
agricultura no 3. Cultivo da cana-de-agucar. 4. Cultivo do café. 5. Agricultura no
Brasil século XX. 6. Agricultura hoje: avangos e mudancgas

Importancia do 1. Preservagdo da natureza no campo. 2. Produgdo de alimentos para

campo para o as cidades. 3. Agua e recursos naturais. 4. Plantio de &rvores e
meio ambiente e | reflorestamento. 5. Problemas ambientais no campo. 6. Como cuidar
para as cidades do solo e da terra.

Critérios avaliativos:

Pesquisa e conteudo: 1,0
Criatividade e caracterizacdo: 1,0
Clareza na explicagao oral: 1,0




CIENCIAS
TB1

D
>
(7‘.

GEOGRAFIA

. S

7

G
&

DATA: 06/11

CIENCIAS
GEOGRAFIA

VALOR: 3,0

(b Trabalho Avaliativo: Brinquedo reciclavel

Construir um brinquedo utilizando materiais reciclaveis,
desenvolvendo a criatividade, o trabalho manual e a
conscientizacdo sobre a importancia da reciclagem para a
preservacao do meio ambiente.

Cada aluno deverd confeccionar um brinquedo
utilizando materiais reciclaveis, demonstrando
criatividade, capricho e consciéncia ambiental. O
brinquedo deve ser produzido com materiais que seriam
descartados no lixo, como garrafas PET, tampinhas de
garrafa pet, caixas de papeldo, rolos de papel, entre
outros.

Critérios avaliativos:

Utilizacdo de reciclaveis. 1,0

Criatividade, capricho e estética do brinquedo. 1,0
Confecg¢ao do brinquedo: 1,0

Utilizacdo de materiais reciclaveis.

Plastico, papelao, plastico, entre outros.

Importante: Nao serao aceitos brinquedos
confeccionados apenas com papel.

Capitulo 12 - Ciéncias

Capitulo 12 - Geografia

Em casa:

Escolha um brinquedo e

traga para a escola os

materiais reciclaveis
necessarios para sua
montagem.

Sugestao de materiais:
Garrafas PET;
Tampinhas;
Caixas de papeldo;
Rolos de papel;
Embalagens
plasticas;

Potes reutilizaveis;
Outros materiais
reciclaveis.

O aluno também podera

trazer materiais para

decorar o brinquedo,
como tinta, adesivos,
barbante e fitas.

Em sala:

Montar o brinquedo com
os materiais trazidos de
casa e apresenta-lo a
turma, explicando os
materiais utilizados e sua
importancia para a
reciclagem.




MATEMATICA

PORTUGUES

DATA: 09/11
VALOR: 1,0

DATA: 10/11

PORTUGUES
VALOR: 2,0

L Jogo de Multiplica¢do e divisdo

Os alunos deverdao pesquisar e escolher um jogo
educativo que envolva multiplicagdo ou divisdao. Em
seguida, deverdo confeccionar o jogo em casa, utilizando
materiais simples e criativos, para praticar as operacodes
matematicas de forma divertida. Exemplos abaixo:

Critérios avaliativos:

Materiais:

Confecg¢ado do jogo: 0,75
Apresentagdao de como jogar: 0,25

[0 Trabalho interdisciplinar - Varal de Cordel Biblico

Os alunos produzirdo um cordel ilustrado sobre uma
histéria biblica de sua escolha. O texto devera ser
organizado em versos e estrofes, com rimas simples e
linguagem adequada ao género. Os trabalhos serao
expostos no Varal de Cordel da turma e apresentados
por meio de uma breve declamacdo. A atividade tem
como objetivo desenvolver a criatividade, a escrita, a
leitura fluente e a comunicagdo oral, além de valorizar
as narrativas biblicas e a cultura popular brasileira.
Sugestdes de histérias:

e ACriagao

e Noé e aArca

Capitulo 11

Portugués: Capitulo 10
Paginas 14 a 17.

Ens. Religioso: Capitulo 10

Biblia Sagrada

Em casa:
Confeccdo do jogo.
Em sala de aula:

Apresentar o jogo a turma,
explicando como se joga na
pratica.

Em casa: Produzir um
cordel ilustrado sobre uma
histéria biblica, contendo 4
estrofes com rimas
simples, organizado em
formato de folheto.

Em sala: Declamacdo do
cordel para os colegas,
demonstrando leitura
fluente, entonacdo e
expressividade e exposi¢ao
dos trabalhos no Varal de
Cordel.
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DATA: 12/11
VALOR: 7,0

DATA: 13/11
VALOR: 7,0

e Jonas e o Grande Peixe
e Davi e Golias
e Daniel na cova dos ledes

Critérios avaliativos:

Produgdo do cordel (escrita, organizac¢ao, ilustracdo):
Portugués: 1,0 — Ensino Religioso: 7,0

Leitura fluente e apresentagdo oral (agilidade,
entonacdo, pontuacdo, clareza e expressividade):
Portugués: 1,0 — Ensino Religioso: 3,0

Erros ortograficos acarretardo desconto na pontuacao.
(a cada 3 palavras 0,1)

=* Prova
Conteudos:

— Servicos publicos e cidadania.
— De olho no consumo.

>* Prova
Conteudos:

— 0O solo e as plantagdes.
— Mineragao.

Apostila didatica

Apostila didatica

58 VARAL

o:
CORDEL &

Capitulo 10
Paginas 179 a 187

Capitulo 11
189 a 197.

Capitulo 11
Paginas 73 a 82

Capitulo 12
Paginas 87 a 97
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PORTUGUES
PROVA

DATA: 16/11 => Prova

VALOR: 7,0
Conteudos:

— O que é industrializagao.
— Aimportancia do lazer.

DATA: 17/11 ' Prova

VALOR: 7,0
Conteudos:

— Divisao.

DATA: 18/11 =* Prova
VALOR: 7,0
Conteudos:

Interpretacgao de texto.
Sufixo - oso.
Sons da letra X.
Tempos verbais.
Acento das oxitonas.

Erros ortograficos acarretarao desconto na pontuagao.

( a cada 3 palavras 1,0)

Apostila didatica Capitulo 11
Paginas 163 a 169

Capitulo 12
Paginas 171 a 174

Apostila didatica Capitulo 11
Paginas 121 a 137

Capitulo 11
Paginas 35 a 41

Apostila didatica

Capitulo 12

Paginas 46 a 49




SISTEMATICA DOS PROFESSORES ESPECIALISTAS

INGLES DATA: 10/11 || Vocabulario: Partes da casa Pesquisa na internet e livro J{Sera avaliado a
TB VALOR: 4.0 didatico. O material esta no [ organizacao e ordem nas

Partes da casa e o que podemos fazer em cada comodo. [ livro de recortes e serd colagens e as frases que
enviado antecipadamente. |[[serdo criadas por eles.

INGLES DATA: 19/11 Joseph Story: Historia de José As paginas a serem

PROVA VALOR: 10 Famous monuments estudadas ser3o postadas ||Iremos utilizar l4pis de
Personal pronouns no e-class e enviadas via cor.
Soil agenda até a data do 13/11.

Parts of the house

EDUCACAO DURANTE O CORPO, MOVIMENTO E JOGOS Os conteudos serdo As atividades serdo reali-
FISICA / AT1 BIMESTRE abordados em quadra. zadas na quadra.

Durante o bimestre, serdo desenvolvidas experiéncias de
Educacdo Fisica a partir de jogos, brincadeiras e
atividades corporais, possibilitando aos alunos explorar
diferentes movimentos, como correr, saltar, langar,
receber, equilibrar-se e deslocar-se, desenvolvendo a
coordenacdo motora, a agilidade, o equilibrio e a
percepgao corporal. As propostas envolverao momentos

VALOR: 5,0




EDUCAGCAO FiSICA
/ AT2

DURANTE O
BIMESTRE

VALOR: 5,0

de  experimentagdo, interagdo, cooperagdao e
participacdo, valorizando o respeito as regras, aos
colegas e as diferentes formas de participacgao.

A atividade avaliativa serd desenvolvida ao longo das
aulas, considerando a participacdo dos alunos nas
propostas de jogos, brincadeiras, circuitos e atividades
corporais, bem como o envolvimento e a interacao
durante as praticas. A avaliacdo considerarda a
participacdo, assiduidade, o interesse, a cooperacdo, o
respeito as regras e aos colegas, o desenvolvimento das
habilidades motoras e a realizacdo das propostas
corporais desenvolvidas durante o bimestre.

JOGOS, BRINCADEIRAS E PRATICAS CORPORAIS

Durante o bimestre, serdo desenvolvidas experiéncias de
Educacdo Fisica envolvendo jogos, brincadeiras e
diferentes prdticas corporais, possibilitando aos alunos
vivenciar movimentos como correr, saltar, langar,
receber, equilibrar-se e deslocar-se. As atividades serdao
propostas de forma ludica e adequada a faixa etaria,
favorecendo o desenvolvimento da coordenacdo
motora, agilidade, equilibrio, orientacdo espacial,
percepgado corporal e interagao com os colegas.

A atividade avaliativa serd desenvolvida ao longo das
aulas de Educacgdo Fisica, considerando a participacao
dos alunos nos jogos, brincadeiras, circuitos motores e
demais prdaticas corporais propostas. A avaliacdo
considerara a participacdo, assiduidade, o interesse, o
desenvolvimento das habilidades motoras, o respeito as
regras, a cooperagdo, a interagdo com o0s colegas e o
envolvimento nas atividades realizadas durante o
bimestre.

Os conteudos serao
abordados em quadra.

As atividades serao realiza-
das em quadra.




ARTE ESPECIAL

ARTE ESPECIAL

DURANTE O
BIMESTRE

VALOR: 5,0

DURANTE O
BIMESTRE

VALOR: 5,0

ARTE, SENTIMENTOS E EXPRESSAO

Durante o bimestre, serdo  desenvolvidas
experiéncias de Artes Visuais a partir da relacao entre
arte e sentimentos, possibilitando aos alunos
explorar diferentes maneiras de expressar ideias e
emocbes por meio de desenhos, pinturas, cores,
formas, linhas, texturas e diferentes materiais. As
propostas envolverdo momentos de observacao,
conversa, experimentacao e cria¢ao, valorizando a
expressao pessoal e a imaginacao.

A atividade avaliativa sera desenvolvida ao longo das
aulas, considerando a participacdo dos alunos nas
propostas de desenho, pintura, colagem e exploragao
de materiais, bem como o envolvimento no processo
de criacdo. A avaliacdo considerard a participacao, o
interesse, a criatividade, a exploracdo dos materiais e
a realizacdo das propostas artisticas desenvolvidas
durante o bimestre.

MUSICA, ESCUTA E EXPRESSAO

Durante o bimestre, serdo desenvolvidas experiéncias
musicais envolvendo escuta, canto, ritmo, movimento
e expressdao corporal, utilizando musicas e propostas
adequadas a faixa etaria. As atividades possibilitarao
aos alunos experimentar diferentes formas de
participacdo musical, desenvolvendo a percepcao
sonora, a expressao e a interagao com os colegas.

A atividade avaliativa serd desenvolvida ao longo das
aulas de Mdusica, considerando a participacdo dos
alunos nas praticas de canto, ritmo, escuta e
movimento, bem como a disposi¢do para experimentar
e acompanhar as propostas realizadas em grupo. A

Os conteudos serdo
abordados em sala de aula

Os conteudos serao
abordados em sala de aula.

As atividades serao reali-
zadas em sala de aula

As atividades serao reali-
zadas em sala de aula




avaliagdo considerara a participa¢ao, o envolvimento, a
atencdo as orientacdes, a interacdo com o grupo € a
realizagao das atividades musicais propostas durante o

bimestre.




