Ed a
X Adventista | CAM

-

CRITERIOS AVALIATIVOS E CRONOGRAMA DAS
ATIVIDADES - 4° BIMESTRE

ENSINO FUNDAMENTAL | - EFUNDOSMA/MB/TA/TB

Calendario sujeito a alteragoes, que serdo sempre informadas na plataforma do e-class.
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Legendas (importantes):
Inicio e término do bimestre

Recesso ou feriado

Semana de AV1 (atividades em sala de aula)
Semana de AV2

Semana de Recuperacgéao Unica

Reunido de Pais, Mestres e Alunos

Provas Substitutivas (agendamento SOE)
Inicio das férias escolares

Prezadas familias, com o objetivo de garantir transparéncia, organizagdo e acompanhamento do
processo de ensino-aprendizagem, informamaos abaixo o cronograma de provas e atividades avaliativas
referentes ao bimestre. Este comunicado é elaborado pela equipe pedagdgica e professores
responsaveis, podendo sofrer ajustes, os quais serao previamente comunicados pelo E-Class

(plataforma oficial da escola
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Calendario Organizacional - Av1

Data Data Data Data Data
22/10 23/10 26/10 27/10 28/10
Quinta-Feira Sexta-Feira Segunda-Feira Terca-Feira Quarta-Feira
Geografia Ciéncias Histdria Portugués Matematica

Data

19/11
Quinta -Feira

Calendario Organizacional
Data

Data

23/11
Segunda -Feira

24/11
Terca-Feira

Data

25/11
Quarta-Feira

Data

26/11
Quinta-Feira

Geografia Ciéncias Historia Portugués Matematica
Calendario Organizacional - REC
Data Data Data Data Data
30/11 01/12 02/12 03/12 04/12
Segunda-Feira Terca-Feira Quarta-Feira Quinta -Feira Sexta-Feira
Geografia Ciéncias Histdria Portugués Matematica

Orientacoes Importantes — Produtividades:

Figuem atentos as datas de entrega das atividades avaliativas que irdo compor a nota de produtividade.
As atividades entregues na data estipulada poderao valer até 100% da nota atribuida. Apds esse prazo, o
valor maximo da atividade passa a ser de 70% da nota atribuida, devendo ser entregue na aula
subsequente da respectiva disciplina. As atividades de produtividade e as tarefas de casa serdo
solicitadas por meio da plataforma E-Class. Ressaltamos que essas atividades sdo extremamente
importantes para a composi¢gdo da média bimestral.

Orientagoes Importantes - Recuperacao Unica:

Reforcamos que, em caso de auséncia em dias de atividades avaliativas (AV1 e AV2), devidamente
justificada por atestado médico nominal ao aluno, o documento devera ser encaminhado imediatamente
ao SOE. Nessas situagoes, o aluno sera avaliado na semana de recuperagdo, mesmo mediante a
apresentacao do atestado.

Apos esse periodo, caso haja necessidade, o SOE realizara o agendamento da Avaliagdo Substitutiva.

Ressaltamos ainda que o aluno devera realizar a Recuperacao Unica ao final do bimestre nos seguintes
casos:

e ausénciaemAV1ouAV2;

e obtencdo de notainferior a 6,0 em qualquer um dos instrumentos avaliativos (AV1 ou AV2).
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GEOGRAFIA
DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Contetido) Critério de Corregao

Capitulo 10 — Pagina 95 — Sessao “Investigue” (DB COEEIEE DS S

1. Pesquisa prévia individual — 1,5 ponto

Cada crianga deverd trazer sua pesquisa, apresentando
informagdes corretas e relevantes sobre o tema
proposto.

Orientacgoes:

Em grupos (previamente organizados e informados pela
professora), os alunos deverdo realizar a proposta
apresentada na sec¢do “Investigue” da pagina 95,

confeccionando um Painel Ambiental Coletivo. 2. Organizagéo das informagdes — 1,0 ponto

As informacgdes deverao estar organizadas no painel de
Materiais necessarios: forma clara, coerente e compreensivel.

3. Criatividade e recursos visuais — 1,5 ponto

Serao considerados o uso de imagens, desenhos e
outros elementos visuais, bem como a criatividade na
elaboragdo do painel.

Para a realizagao da atividade, deverao utilizar papel
Canson, organizando as informacgdes, imagens, desenhos e
demais elementos solicitados na proposta de maneira
criativa, clara e organizada.

-
> " = . _
z Apresentagio: 4. Relagdo com a proposta ambiental — 1,0 ponto
O trabalho devera demonstrar compreensao sobre o
Ao final, cada grupo devera apresentar o painel a turma, terr'1a estuF{ado e sobre a importancia da preservagéo do
compartilhando as informacgdes pesquisadas e contribuindo meio ambiente.
para a conscientizagdo sobre a importancia da preservagao .
& e arlSEE. 5. Trabalho em equipe — 1,0 ponto
Serd considerada a participag¢ao, colaboragao,
responsabilidade e respeito entre os integrantes do
grupo durante a realizagdo da atividade.
6. Apresentagdo a turma — 1,0 ponto
Sera avaliada a participagdao dos alunos na
apresentagao, considerando a clareza, organizagdo e
dominio das informagdes pesquisadas.
Total: 7,0 pontos.
) Serdo avaliadas as respostas corretas, de acordo com o
Apostila 4 )
conteldo estudado durante as aulas
. . i o . e 6 Questdes alternativas.
Capitulo 11 — Ambiente aquatico e atmosférico - paginas. Q o . .
) e 4 Questdes dissertativas
o~ 100 até a 111;
>
<

Capitulo 12: O solo e seus problemas ambientais - paginas.
112 até a 119.
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PARA A VIDA. J

1. Localizagdo da origem — 2,0 pontos
Identificagdo do pais ou regido onde o jogo surgiu e sua
localizagdo no mapa.

FEIRA CULTURAL - Trabalho interdisciplinar - Meu jogo
matematico

Proposta no componente curricular - Geografia: Pesquisar | 5 Pesquisa geografica — 1,5 ponto

e identificar em qual regido do mundo o jogo foi criado ou Apresentagdo de informagdes sobre a regido de origem.
em qual regido os jogos semelhantes tiveram origem,

localizando essa regido geograficamente. 3. Relagdio entre espago e cultura — 1,5 ponto
Compreensao da relagdo entre o jogo, o lugar onde
Serd avaliado: surgiu e os aspectos culturais daquele espaco.
e Identificagdo e localizagdo da regido de origem; 4. Representacdo cartografica — 1,0 ponto
»  Utilizagdo de mapa ou representagdo cartografica, | ytilizaggo adequada de mapa, localizagio ou outra
quando pertinente; representacdo geografica.

e  Caracteristicas geograficas da regido pesquisada;

* Relacdo entre o jogo e o espago geografico onde | 5. Organizagdo das informagdes — 1,0 ponto
surgiu; Clareza, organizagdo e corregdo das informagdes
e  Organizacdo e apresentagdo das informagGes geograficas.
geograficas.

Importante: Em anexo, estara disponivel a tabela contendo| | Total: 7,0 pontos
a explicagao detalhada do trabalho, com todas as
orientagdes para a realizagdo da atividade.

PRODUTIVIDADE

1,0 ponto extra: Demonstragdo do jogo e presenga na Feira
Cultural

Atividades de sala de aula e casa realizadas com capricho e
pontualidade na entrega.

RECUPERAGAO CONTEMPLA O CONTEUDO DA AV1 E AV2
RECUPERAGAO UNICA 30/11
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CIENCIAS
DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Contetido) Critério de Corre¢ao

ATIVIDADE - CICLO DA AGUA . "
Critérios de corregao — 10,0 pontos

Capitulo referéncia: Cap. 10 -Agua uma matéria
especial

Pesquisa individual — 3,0 pontos
Informag0es corretas e adequadas sobre o ciclo

Em grupos (previamente organizado pela da agua.

professora), as criancas deverao confeccionar um
trabalho sobre o ciclo da agua, feito em papel
Canson A4.

Imagens — 2,0 pontos
Utilizagao de imagens ou desenhos que
representem as principais etapas do ciclo da dgua.

O trabalho deverd apresentar as principais
etapas do ciclo da agua, utilizando imagens ou
desenhos para representar cada etapa e
pequenos textos explicativos para descrever o
gue acontece em cada uma delas.

Legibilidade e organizagdao — 2,0 pontos
Informagdes organizadas, com textos legiveis e
boa distribuicdo dos elementos no painel.

; Apresentacao — 3,0 pontos
< Participagdo na apresentagdo, explicagdo das
O painel devera ser elaborado de forma criativa, pac P % §90, €Xp E
. . . ~ etapas e demonstra¢do de compreensao sobre o
organizada e visual, facilitando a compreensao . ’
. ~ . ciclo da agua.
do processo de circulagdo da agua na natureza.
. . Total: 10,0 pontos.
Ao final, cada grupo devera apresentar o s
trabalho para a turma, explicando as etapas
representadas e compartilhando o que
aprenderam sobre a importancia da agua e de
seu ciclo na natureza.
Serdo avaliadas as respostas corretas, de
Capitulo 11: Energia- pagina 133 até a 143; acordo com o contetdo estudado durante
~ as aulas
<>t Capitulo 12: Eletricidade e magnetismo - paginas 6 Questdes alternativas.
144 até a 161. 4 Questdes dissertativas

Realizagdo de um trabalho sobre o experimento
“Analise microscopica da dgua”, desenvolvido em
sala de aula. O aluno devera registrar o objetivo,
os materiais utilizados, as etapas do experimento,

Capitulo 10: Agua: uma matéria especial.

PRODUTIVI
DADE

Apostila 4
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Relatério do Experimento, proposto na pagina 126 -
Analise microscopia da agua.

Atividades de sala de aula e casa realizadas com capricho
e pontualidade na entrega

RECUPERAGCAO
UNICA -01/12 RECUPERAGCAO CONTEMPLA O CONTEUDO DA AV1 E AV2

suas observagdes e descobertas, além de
apresentar um desenho ou registro visual da
experiéncia e uma conclusao sobre a importancia
do tratamento da agua para o consumo.

Serdo avaliados: organizacgdo, capricho,
compreensdo do experimento, qualidade dos
registros, participacdo e capacidade de relacionar
a experiéncia aos cuidados com a agua.
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HISTORIA
DATA VALOR | Objeto de Conhecimento (Conteudo) Critério de Correcao

ATIVIDADE — PATRIMONIO HISTORICO DA REGIAO Critérios de corre¢ao — 10,0 pontos

SUDESTE

Pesquisa individual — 3,0 pontos
Capitulo referéncia - Cap. 10 - Patrimonios da Informagdes corretas e adequadas sobre os
humanidade patrimonios historicos ou pontos turisticos

pesquisados.
Proposta do trabalho: O trabalho sera realizado em

duas etapas: uma individual e outra em grupo. Imagens - 2,0 pontos
Selegdo de imagens relacionadas aos locais
1. Registro individual: pesquisados, acompanhadas de legendas de
identificacdo.

Cada aluno devera realizar, individualmente, um
registro no caderno sobre dois patrimonios
historicos ou pontos turisticos da Regidao Sudeste,
seguindo as orientagdes e os conhecimentos
trabalhados em sala de aula. O registro devera
apresentar informagdes que permitam identificar e
conhecer os locais escolhidos, demonstrando a
compreensdo do aluno sobre sua importancia
histdrica, cultural ou turistica.

Legibilidade e organizagdao — 2,0 pontos
Informagdes organizadas, com letra legivel e boa
distribuicdo dos elementos no cartaz.

Apresentacao — 3,0 pontos

Participagao na apresentagao, explicagdao das
informacgdes pesquisadas e compreensdo do
conteudo.

Total: 10,0 pontos.

A

2. Cartaz em grupo:

Em grupos, os alunos deverdo confeccionar um cartaz
sobre a Regido Sudeste, apresentando 4 patrimonios
histéricos ou pontos turisticos.

O cartaz devera apresentar:

e Imagens dos locais escolhidos;

e Pequenas legendas, identificando cada
imagem;

e Pequenos textos informativos sobre cada
local;

e Informagdes organizadas e escritas com letra
legivel;

e Criatividade e capricho na elaboracdo do
cartaz.

Ao final, cada grupo devera realizar uma
apresentag¢do para a turma, explicando os locais
pesquisados e as informagdes apresentadas no
cartaz.
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~ Apostila 4
2
Capitulo 10 :Patriménios da humanidade- Paginass.64 | Serdo avaliadas as respostas corretas, de acordo com
a75; o conteldo estudado durante as aulas
e 6 Questdes alternativas.
Capitulo 11: Patrimoénios culturais Brasileiros - e 4 Questdes dissertativas
Paginas. 76 a 90.
T . . . oo
(a] FEIRA CULTURAL - Trabalho interdisciplinar - Meu 1 Pes.q'wsaNsobre a. origem d,O Jogo 2,0 pontos
< . : Identificagdo da origem, periodo e contexto
o jogo matematico S ; .
S histérico do jogo ou de um jogo semelhante.
; . . Yol
2 Proposta no componente curricular - Historia: 2. Informagdes histéricas — 1,5 ponto
8 Pesquisar e apresentar a origem do jogo criado ou de | A ecentacio de informacdes corretas e relevantes.
o jogos semelhantes, identificando quando, onde e em

RECUPERACAO
UNICA - 02/12

qual contexto histdrico surgiram.
Sera avaliado:

e  Pesquisa sobre a origem do jogo;
e Identificagdo do periodo histérico em que
surgiu;
e Informagdes histdricas corretas;
e Relagdo entre o jogo e o contexto historico
de sua origem;
e Percepcdo de possiveis mudancgas e
transformagdes do jogo ao longo do tempo.
Importante: Em anexo, estara disponivel a tabela
contendo a explicagdo detalhada do trabalho, com
todas as orientagdes para a realizagdao da atividade.

1,0 ponto extra: Demonstragdo do jogo e presenga na
Feira Cultural.

Atividades de sala de aula e casa realizadas com
capricho e pontualidade na entrega

3. Contextualizagao histdrica — 1,5 ponto
Relagdo entre o jogo e a sociedade ou o periodo
histérico em que surgiu.

4. TransformagGes ao longo do tempo - 1,0 ponto
Identificacdo de mudangas ocorridas no jogo ou na
forma de jogar ao longo do tempo.

5. Organizagdo da pesquisa — 1,0 ponto
Clareza, organizagdo e apresentacgdo das

informagdes pesquisadas.

Total: 7,0 pontos

RECUPERACAO CONTEMPLA O CONTEUDO DA AV1 E AV2
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PARA A VIDA. )

PORTUGUES
DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Conteuido) Critério de Corregcao

Capitulo referéncia: Capitulo 10 — Leitor de livros,

leitor do mundo Critérios de corregdo — 10,0 pontos
Fazendo livro com arte Pesquisa individual — 3,0 pontos
Pesquisa dos géneros textuais, com conceitos
Como sera realizado? corretos e adequados para cada género.
O trabalho sera desenvolvido em duas etapas: Exemplos dos géneros - 2,0 pontos
pesquisa individual e produgo do livro em grupo. Apresentagdo de um exemplo correspondente para

cada género solicitado, com indicagdo da fonte.
1. Pesquisa individual
Legibilidade e organiza¢do — 2,0 pontos

Textos e conceitos organizados, legiveis e bem

Cada aluno deverd realizar, no caderno de Portugués, | ~—  ~ o )
distribuidos nas paginas do livro.

uma pesquisa sobre os 9 géneros textuais que fardo

arte do livro:
2 Criatividade e capricho — 3,0 pontos

Elaboragdo criativa e cuidadosa das paginas e da

e Piada > ) o
capa, utilizando diferentes materiais e recursos.
e Conto
* Fabula Total: 10,0 pontos.
e \Verso popular
e (Cangao
- e  Histéria em quadrinhos
<>t e Relato pessoal
e Cronica
e Cordel

Para cada género textual, o aluno devera:

e escrever um pequeno conceito, explicando
de forma simples o que é aquele género;

e pesquisar e selecionar um exemplo do
género;

e registrar a fonte de onde o exemplo foi
retirado.

2. Producdo do livro em grupo

Depois da pesquisa individual, os alunos irdo reunir as
pesquisas e produzir um unico livro em grupo.

Para cada género textual, o livro devera apresentar:

CONCEITO -> EXEMPLO -> FONTE
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Ou seja, cada género tera sua propria pagina ou
espago no livro.

O livro devera conter os 9 géneros solicitados,
totalizando 9 conceitos e 9 exemplos.

3. Organizacao e montagem

Os conceitos e exemplos selecionados pelo grupo
deverdo ser organizados e colados nas folhas
coloridas.

As paginas poderdo ser decoradas de maneira criativa
e caprichosa, utilizando diferentes materiais.

4. Confec¢do da capa
Por ultimo, o grupo devera confeccionar uma capa

para o livro, contendo o titulo e uma decoragao
criativa relacionada ao trabalho.

Serdo avaliadas as respostas corretas, de acordo com

Leitura e interpretacdo de texto ,
P ¢ o conteudo estudado durante as aulas

AV2

5 Questdes alternativas.

Conjungao, preposicao e advérbios. - ) .
5 Questdes dissertativas.

Estrutura do texto — 2,0 pontos: inicio,
desenvolvimento e final coerentes.

Coeréncia e criatividade — 2,0 pontos:
ideias organizadas e histdria criativa.

Elementos da narrativa — 2,0 pontos: personagens,
tempo, espago e narrador.

Relato Pessoal Uso da linguagem — 2,0 pontos: frases
claras e pontuacdo adequada.

RD

Ortografia e escrita — 1,5 ponto:
poucos erros ortograficos.

Apresentacao e organizagao — 0,5 ponto:
letra legivel, organizagdo e respeito
as margens.
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PRODUTIVIDADE

RECUPERACAO
UNICA - 03/12

TRABALHO DE PRODUTIVIDADE — AUTORRETRATO
FOTOGRAFICO

Cada aluno devera produzir um Autorretrato
Fotografico, apresentando momentos importantes de
sua vida por meio de fotografias e de uma pequena
produgdo autobiografica.

Atividades de sala de aula e casa realizadas com
capricho e pontualidade na entrega

Critério de corregao - 7,0 pontos

1. Capa - 0,5 ponto
Identificagdo completa e apresentagao do trabalho.

2. Fotografias — 1,5 ponto
Selegdo de diferentes fases da vida e organizagdo
das imagens.

3. Legendas das fotografias — 1,0 ponto
Identificagcdo e breve descricdo dos momentos

registrados.

4. Producgao textual autobiografica — 2,5 pontos
Conteudo, organizagdo das ideias e uso da 12
pessoa.

5. Organizagao, capricho e criatividade — 1,0 ponto
Apresentacgao, legibilidade e cuidado.

6. Entrega no prazo — 0,5 ponto

Total: 7,0 pontos.

RECUPERAGCAO CONTEMPLA O CONTEUDO DA AV1 E AV2

Colégio Adventista de Maua

@11 4126-7950

© contato.maua@adm.educadventista.org
® maua.educacaoadventista.org.br

© Rua Amador Bueno, 43 - Vila Pirce, Mauda - SP, 09310-330




Ed A o
& Ravemims | CAM o Ur ll h

PARA A VIDA. J

MATEMATICA
DATA VALOR | Objeto de Conhecimento (Contetido) Critério de Correcao

Apresentar aos alunos (em grupos) uma série de| critério de corre¢io — 10,0 pontos
problemas do mundo real que envolvem Situacdes
problemas do dia a dia Célculos e resolugdo das situagdes-problema — 10,0
pontos

A pontuacgdo serd atribuida de acordo com a
quantidade de situa¢ées-problema resolvidas
corretamente, considerando os contetdos
trabalhados: medidas de comprimento, massa,

¢ Medidas de comprimento

¢ Medidas de massa

; ¢ Medidas de capacidade .
3 capacidade, temperatura e tempo.
¢ Medidas de temperatura
P Total: 10,0 pontos.
¢ Medidas de tempo
Em grupos os alunos devem resolver os problemas,
discutindo estratégias e métodos de resolugao.
Cap. 10 - Medidas e comparacdes Serdo avaliadas as respostas corretas, de acordo com
e o conteddo estudado durante as aulas
postila 4 - pags. d e 6 Questdes alternativas.
o e 4 Questdes dissertativas.
~ Cap. 11 - Probabilidade e estatistica o
z

Apostila 4 - pags. 199 a 212
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FEIRA CULTURAL - Trabalho interdisciplinar - Meu
jogo matematico

Proposta no componente curricular - Matematica:O
jogo devera envolver conhecimentos matematicos
trabalhados em sala de aula, de maneira adequada a

MATEMATICA — 7,0 pontos
faixa etaria e ao conteido estudado. 2P

1. Contetdo matematico — 2,0 pontos
Utilizagdo correta dos conhecimentos matematicos
trabalhados em sala.

Sera avaliado:

e Corre¢dao dos conceitos e calculos

matematicos; . .
e Utilizagdo adequada dos conteudos 2, Desaf“fs matt?matlfos - ,1’5 RRI .
estudados: Elaboragdo de situagdes, célculos ou desafios

. " coerentes com o jogo.
e Desafios matemadticos coerentes com a Jog

w
(a] .
roposta do jogo;
g prop 188 . . _ | 3. Funcionamento do jogo — 1,5 ponto
= e C(Clareza na resolugdo das situagdes . . s A
> ; O jogo apresenta objetivo, dinamica e regras que
7 .
'5 P op?s = . permitem sua realizagdo.
8 e Funcionamento do jogo de acordo com a
ﬁ proposta matematica. 4. Aplicagdo da Matematica — 1,0 ponto
Os conhecimentos matematicos sao utilizados de
maneira significativa durante a partida.
Importante: Em anexo, estara disponivel a tabela 5, Organizagso e clareza— 1,0 ponto
contendo a explicagao detalhada do trabalho, com I;strugées cartas tabuleiro’ Ty e
todas as orientagdes para a realizagdo da atividade. e . ’ .
elementos estdo organizados e compreensiveis.
1,0 ponto extra: Demonstragdo do jogo e presencga na Total: 7,0 pontos
Feira Cultural.
Atividades de sala de aula e casa realizadas com
capricho e pontualidade na entrega.
RECUPERAGAO ~ .
. RECUPERACAO CONTEMPLA O CONTEUDO DA AV1 E AV2
UNICA - 04/12 ¢

Colégio Adventista de Maua
™ 11 4126-7950
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CAM

INGLES
Objeto de Conhecimento (Contetido)

Critério de Corregao

Unit 4 — For a better world!

- Environment

- Food

- Simple present
- Nature

Serdo avaliadas as respostas corretas, de acordo
com o contetdo estudado durante as aulas.

PRODUTIVIDADE

Save the planet

Trabalho de inglés sobre as agdes que fazemos
para ajudar o meio ambiente.

Selecionar 10 agdes.

Tirar fotos de vocé realizando estas a¢oes e
descrever as imagens utilizando a estrutura a
seguir: “I save water to help the planet”

Ligdo de sala, ligdo de casa e participagao.

Colégio Adventista de Maua

D11 4126-7950

© contato.maua@adm.educadventista.org
maua.educacaoadventista.org.br

RECUPERACAO UNICA: 5SMA/5MB/5TA - 01/12 5TB - 02/12

Licdo de sala, licdo de casa e participagao.
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RELIGIAO
DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Contetido) Critério de Correcao
Cap. 33 —Isto é pra vocé também - pags. 76 e 77
Recorte e colagens — 5,0 pontos
— s
= Legibilidade — 2,0 pontos
<
Ortografia — 3,0 pontos
FEIRA CULTURAL - Trabalho interdisciplinar - Meu jogo | 1+ Escolha dos valores —2,0 pontos
TR Identificagdo de trés valores importantes para
uma convivéncia respeitosa durante o jogo.
Propo.sta no c?]m!aoninte currllcular = El?suzlo Religioso: 2. Compreensio dos valores — 1,5 ponto
Investlg,ar @ refietir sobre os va c.)r?s e. atitudes Explicacdo adequada sobre o significado dos
necc::ssarlos para l:xma boa cc.mvwenma dura|.1Ate E.| valores escolhidos.
realizagdo de um jogo, relacionando a experiéncia com o
respeito ao préximo e a convivéncia em grupo. 3. Relagiio entre valores e jogo — 1,5 ponto
— - Identificacdo de situagées em que os valores
Importante: Em anexo, estara disponivel a tabela . .
— podem ser praticados durante as partidas.
contendo a explica¢do detalhada do trabalho, com
todas as orientagOes para a realizacdo da atividade. 4. Reflexdo sobre convivéncia — 1,0 ponto
Compreensao da importancia do respeito,
1,0 ponto extra: Demonstragdo do jogo e presenga na cooperac3o, empatia e responsabilidade na
Feira Cultural. convivéncia.
a
< 5. Organizagao e clareza — 1,0 ponto
g Apresentagdo clara e organizada da reflexdo e
= Atividades de sala de aula e casa realizadas com capricho| das informacdes.
2 e pontualidade na entrega.
2 Total: 7,0 pontos
a
O aluno devera escolher 3 valores como :
Respeito, Cooperagao , Honestidade , Empatia,
Responsabilidade, Amizade, Paciéncia ou
Solidariedade , pesquisar e registrar no caderno
de Arte:

e Quais valores sdo importantes para que
as pessoas possam jogar juntas de
maneira respeitosa e saudavel;

e Trés valores que estejam relacionados
ao jogo criado;

e O significado de cada valor escolhido;

e Como esses valores podem ser
praticados durante as partidas;

Colégio Adventista de Maua

@11 4126-7950
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Ed a 5
A Sducacie | CAM e o

PARA A VIDA. J

e Como o respeito as regras e aos
participantes contribui para uma boa
convivéncia.

ED. FiSICA - Profa. Mirian

DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Contetido) Critério de Corregao

Peteca Adaptada Divida as criangas em dois times e

Esporte de Campo e taco e esporte de utilize uma rede baixa ou linha no meio. As criangas
rede/parede devem bater na peteca ou baldo, tentando fazé-lo

cruzar a rede e cair no campo adversario.

AT.1

Esporte de Campo e taco e esporte de

Participacdo e desempenho nas atividades proposta
rede/parede pag P prop

DATA VALOR Objeto de Conhecimento (Contetido) Critério de Corregao
Trazer uma foto de alguém e fazer no caderno de artes Caricatura realizada de acordo com a
uma caricatura. proposta
L |
g
. T . 1. Criatividade — 2,0 pontos
FEIRA CULTURAL - Trabalho interdisciplinar - Meu jogo S " p~
" Originalidade na criagao e
matematico ) )
o desenvolvimento do jogo.
(a]
g Proposta no componente curricular — Arte: Criar e confeccionar| 3 composicio visual - 1,5 ponto
E o jogo utilizando materiais reciclados, explorando elementos| tilizac&o harmoniosa de cores,
8 visuais e artisticos na construcdo do trabalho. formas, imagens, letras e demais
2 elementos visuais.
o Sera avaliado:
3. Utilizagao de materiais reciclaveis —
e Criatividade na criagdo do jogo; 1,5 ponto
e Estética e identidade visual;

Colégio Adventista de Maua

@11 4126-7950
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Utilizacdo criativa dos materiais reciclados; Aproveitamento criativo e adequado
Harmonia entre cores, formas, imagens e demais| dos materiais que seriam descartados.

elementos;

Capricho, acabamento e organizagdo;

1,0 ponto extra: Demonstragdao do jogo e presenga na Feira
Cultural.

Atividades de sala de aula e casa realizadas com capricho e
pontualidade na entrega.

4. Estética e identidade do jogo — 1,0

e Apresentacdo visual do jogo. ponto
Importante: Em anexo, estara disponivel a tabela contendo a Criagdo de uma identidade visual
explicagdo detalhada do trabalho, com todas as orientagdes coerente com o nome e a proposta do
para a realizagdo da atividade. jogo.

5. Capricho e acabamento — 1,0 ponto
Cuidado, organizagao, limpeza e
qualidade na finalizagdo do trabalho.

Total: 7,0 pontos

Disciplina

Projeto interdisciplinar — Feira cultural

Como o jogo sera avaliado?

O que sera observado?

Matematica

Geografia

.

Ciéncias

Colégio Adventista de Maua

D11 4126-7950

O jogo devera envolver
conhecimentos matematicos
trabalhados em sala de aula,
de forma clara e significativa.

Identificar e apresentar a origem
do jogo ou de jogos semelhantes,
relacionando-o ao seu contexto
histérico.

Indicar a regidao do mundo onde o0 jogo
se originou ou a qual esta relacionado,
apresentando caracteristicas desse
espaco geografico.

Relacionar o jogo ao funcionamento
do corpo humano, especialmente

as habilidades desenvolvidas durante
sua realizacgdo.

Avaliar a estética, a criatividade
e a construcao do jogo, utilizando

materiais reciclados de forma inovadora

e bem elaborada.

Relacionar o jogo a valores e principios
que favoregcam uma convivéncia
saudavel e respeitosa.

© contato.maua@adm.educadventista.org
maua.educacaoadventista.org.br

e Corregdo dos conceitos matematicos 7.0
e Desafios adequados ao nivel escolar J

e Coeréncia entre a proposta e a pratica do jogo

pontos

e Pesquisa sobre a origem do jogo
e Informagdes histdricas corretas 7,0
e Relacao com o periodo histérico e sua pontos

evolugdo ao longo do tempo

e |ocalizacao da regido no mapa 7.0
e Caracteristicas geograficas e culturais da regido s
e Relacdo entre 0 jogo e 0 espaco geografico pontos
e |dentificacdo das habilidades do corpo e da mente
envolvidas (atencdo, memria, concentragéo, 7.0
raciocinio logico, coordenacdo motora etc.) Li
e Explicacdo das habilidades desenvolvidas pontos
e Relacdo entre 0 jogo e o bem-estar (quando pertinente)
e Criatividade no design do jogo
e Uso adequado e criativo de materiais reciclados 7,0
e Capricho, acabamento e apresentacao visual pontos
e Harmonia de cores, formas e organizacao
e Presenca de valores como respeito, cooperagao,
honestidade e responsabilidade 7,0
e Atitudes de respeito as regras e aos participantes pontos

e Relagdo entre 0 jogo e a convivéncia com o proximo

09310-330
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