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COLEGIO ADVENTISTA o

DE SANTOS W

CRONOGRAMA DE ATIVIDADES AVALIATIVAS
TURMAS: 9°ANO A, B, C

BIMESTRE: 4° ANO: 2024

Santos, 11 de outubro de 2024
Srs. Pais e Responsaveis,

Solicitamos a atengdo dos senhores as informagdes abaixo referente aos critérios avaliativos
para o 4° bimestre

e AVALIAGAO 1: No decorrer do més de outubro Abaixo encontram-se as
datas e os conteudos a serem estudados

e AVALIAGAO 2:. Abaixo encontram-se as datas e os contetidos a serem estudados.

e Data da Recuperagdo Bimestral: . Os conteudos serdo os mesmos trabalhados
nas Avaliagao 1e 2.

ATIVIDADES AVALIATIVAS 1e 2

Disciplinas Datas Recuperacgdo

Portugués/Ensino Religioso Av1- Atividade avaliativa em outubro 04/12
25/11

Matematica Av1- Atividade avaliativa em outubro 05/12
26/11

Ciéncias Av1- Atividade avaliativa em outubro 06/12
27/11

Geografia / Inglés Av1- Atividade avaliativa em outubro 09/12
28/11

Histdria Av1- Atividade avaliativa em outubro 10/12
29/11

Educacdo Fisica Av1- Atividade avaliativa em outubro 05/12

11-22/11
Arte Av1: seguir as datas especificas do cronograma 06/12




EDUCAGAO FisICA

OBJETO DE
DATA VALOR CONHECIMENTO ATIVIDADE AVALIATIVA
Apresentacdo em grupo em sala de aula .
TEMA : BASQUETE
Auxilia no ) B
desenvolvimento TOPICOS QUE SERAO AVALIADOS
fisico,técnico,tatico, -Historia
9° MA -17/10 psicolégico,moral e - Origem
AV 9°MB -17/10 10 social, também -Olimpiadas
: 9°TA -C 18/10 desenvolvendo . _
. . -Formagéo para o jogo
capacidade fisicas
como coordenacéo, -Regras, medidas oficial da quadra
ritmo, equilibrio, - Apresentacao em slide, referéncias
agilidade, velocidade, bibliograficas
flexibilidade e
resisténcia
10 Praticar um ou mais
esportes de marca,
precisao, invasao e
técnico-combinatério CIRCUITO DE BASQUETE
s oferecidos pela
AV2
1 escola, usando
3 habilidades
22/11/24 técnico-taticas
basicas e respeitando
regras
Atividade 10 PALESTRA ORIGEM DO BASQUETE
extra




ARTE

OBJETO DE
DATA VALOR CONHECIMENTO ATIVIDADE AVALIATIVA
UNIDADE 04 - ARTE NA RUA:
IR © O QUE ACONTECE FORA DO
bimestre. MUSEU?
Data final .
de entrega CAPITULO 10 - Arte
comtemporanea. Livro e caderno completos com resposta e
9°C 01. Intervencgao. atividade devidamente registradas, vistadas pelo
PROD .
26/11 10 02. Performance. professor.
03. Instalagao e
9°AeB videoinstalag3o. Livro 5,0
2711 Caderno 5,0
CAPITULO 11 - Habitos de
escuta musical.
01. Evolugdo das formas de
ouvir musica.
Titulo:
9e C Habitos de escuta musical.
?2,/ ?0 Descricéo:
(inicio) Divididos em grupo de trés (03) a quatro (04)
e pessoas, os alunos devem elaborar cartazes
05/11 comunicando as diferentes formas de escuta
(término) musical. Neste cartaz deve conter titulo sobre o
tema, texto explicativo feito a méo, imagens
impressas e bibliografia
%AeB Materiais necessarios:
16/10 Cartolina branca, canetinhas, tesoura e cola.
(inicio)
e Producao:
23/10 O inicio sera dado em casa e a finalizagdo em
P sala de aula.
M ) CAPITULO 11 - Habitos de
AVL 10 escuta musical. Critérios:
01. Evoluc3o das formas de A) Imagens e graficos: utilizar imagens de boa
ouvir musica. qualidade que se relacionam diretamente com o
conteldo, mas que nao sobrecarregue o cartaz
(2,5)
B) Informagdes: textos ndo tdo grandes para que
a leitura se torne dinamica e mais facil de ler e
guardar a informagéo. Além de uma escrita legivel
e de tamanho adequado.(2,5)
C) Composigao: organizacdo dos elementos
utilizados, produzindo uma comunicagéao visual
eficiente que sintetize a comunicagéo (2,5)
E) Material: obter os materiais necessarios
descritos neste documento, bem como a
organizagao na manipulagdo dos mesmos (2,5)




RECURSOS

Plataforma E-Class — Videoaula — conteldos, conceitos e explicagbes- comentarios e orientagdes

LINGUA PORTUGUESA

OBJETO DE
DATA VALOR CONHECIMENTO ATIVIDADE AVALIATIVA

28/11a01/11 Atividade: Criagdo de Fichas de Conceitos

Objetivos:

1. Compreender e sintetizar

ATIVIDADE Oragdes conceitos-chave do tema especifico.
AVALIATIVA subordinadas 2. Desenvolver habilidades de pesquisa e
substantivas; izactio da inf o~
(AV1) 10 organizagdo da informagdo.
Figuras de 3. Estimular a criatividade na
Linguagem

apresentagdo dos conteldos.

4. Promover a aplicagdo de exemplos
prdticos relacionados aos conceitos
estudados.

Materiais: Cartolinas, folhas canson, fichas
(ja prontas), canetinhas, ldpis de cor,




tesouras, cola, entre outros que o aluno achar
necessdrio.

Passos da Atividade:

1. Escolha do Subtema: Os alunos junto
a professora escolherdo o subtema
relevante do contelddo

2. Pesquisa: Cada aluno realizard uma
pesquisa sobre os conceitos principais
relacionados ao tema.

3. Criagdo da Ficha: Os alunos devem
criar fichas que incluam:

o Definigdo do conceito.

o Exemplos praticos.

o Caracteristicas principais.

o Objetivos relacionados ao
conceito.

o Elementos visuais (desenhos,
grdficos, etc.) para ilustrar.

4. Apresentagdo: Os alunos apresentam
suas fichas para a turma.

Critérios Avaliativos:

1. Clareza e Precisdo (0O-1 ponto):

o O conceito é definido de
forma clara e precisa.

2. Relevadncia dos Exemplos (0-1
ponto):

o Os exemplos sdo pertinentes e
ajudam a ilustrar o conceito.

3. Criatividade e Apresentagdo (0-1
ponto):

o A ficha é visualmente
atraente e original, usando
elementos grdficos de maneira
eficaz.

4. Completude das Caracteristicas e
Objetivos (0-1 pontos):

o As caracteristicas e objetivos
do conceito estdo bem
definidos e contextualizados.

5. Engajamento na Apresentagdo (0-1
ponto):




o O aluno demonstra dominio do
conteldo e interage com a
turma durante a apresentagdo.

Total: 10 pontos

Figuras de
Linguagem; Tipos
de narrador; Estudo

Avaliagdo com questdes objetivas.

AV2 25/11 10,0 i
do conto;
Colocagao
pronominal.
- Paradidatico: Cronicas para ler e pensar 1
PRODUTIVIDA Durante o 10.0 Atividades diarias (24 e 25/10);
DE bimestre ’ Wi an - Ler é uma descoberta: fichas 16 a 20 (11/11)
- Livro e caderno (durante o bimestre)
REDACAO 1 11110 10.0 Conto Psicolégico Producio Top p. 19
HEUAERO2 08/11 10,0 Conto literario Producao Top p. 32
~ Memoria Literaria
RO 25/11 a 29/11 10,0 ] Producéo Top p. 60
RECURSOS | E Plataforma E-Class — Videoaula — contelidos, conceitos e explicagdes- comentarios e orientacoes




ENSINO RELIGIOSO

OBJETO DE
DATA VALOR CONHECIMENTO ATIVIDADE AVALIATIVA
Produtividades: Atividades em sala de aula
(textos, anotagGes e relatérios no caderno,
atividades individuais ou em grupo); Tarefas para
No casa (trabalhos, leituras, pesquisas, exercicios e
decorrer relatérios), realizagdo de exercicios do material
do didatico ao longo do bimestre referentes aos
PRODUTIVIDADE bimestre capitulos 13, 14, 15 e 16.
até o dia 10.0 Unidade 4 - Conquista
29/11, Os materiais serdao vistados pelo professor
durante as periodicamente.
aulas do
professor. A soma total da nota de todas as produtividades
é 10.0. A ndo realizagdo de uma (ou mais)
atividade(s) acarretara um desconto na nota final
da produtividade.
Capitulo 13 - Equipe
unida
AV2 25/11 10.0 ) Atividade Avaliativa com 10 questdes.
Capitulo 14 -
Compromisso com o
lider
RECURSOS Plataforma E-Class — conteudos, conceitos e explicagdes - comentarios e orientagoes.




MATEMATICA

OBJETO DE
DATA VALOR CONHECIMENTO ATIVIDADE AVALIATIVA

23/10 Objetivo: Desenvolver habilidades de
matematica, informatica e
compreensao do mundo do trabalho
por meio da elaboragao de uma folha
de pagamento ficticia.

Etapas do Projeto

1. Introducéo a Folha de Pagamento

e Discussao em Sala: O que é
uma folha de pagamento? Qual
a sua importancia nas
empresas?

e FElementos Fundamentais:
Apresentar conceitos como
salario bruto, descontos,
beneficios e salario liquido.

2. Conceitos Basicos

e Termos Importantes:
o Salario Bruto: Total que
0 empregado recebe
Projeto de Planilha de antes dos descontos.
ATIVIDADE 5,0 Folha de Pagamento o pescotnt?js; INst’
imposto de renda,
AVARATIVAIAVL) vale-transporte, etc.
o Salario Liquido: Valor
que o empregado
recebe apos os
descontos.
o Beneficios: Como
vale-alimentagéo,
planos de saude, etc.

3. Planejamento da Planilha

e Estrutura da Planilha:
o Colunas sugeridas:
1. Nome do
Funcionario
2. Cargo
3. Salario Bruto
4. INSS (calculo
automatico)
5. Imposto de
Renda (calculo

automatico)
6. Outros

Descontos
7. Total de

Descontos

(férmula)




8. Salario Liquido
(férmula)

9. Beneficios

10. Salario Final
(férmula)

4. Criagao da Planilha

e Ferramenta: Utilizar Google
Sheets ou Excel.
e Passo a Passo:

1. Criar um novo
documento.

2. Nomear as colunas
conforme discutido.

3. Inserir dados ficticios
para pelo menos cinco
funcionarios, incluindo
nome, cargo e salario
bruto.

4. Aplicar férmulas para
calcular:

m Descontos de
INSS e Imposto
de Renda (usar
percentuais
ficticios).

m Total de
Descontos e
Salario Liquido.

5. Adicionar uma secao de
beneficios e calcular o
salario final.

5. Andlise da Folha de Pagamento

e Atividade: Cada grupo deve
analisar o impacto dos
descontos e beneficios no
salario liquido.

e Discussao: Como diferentes
cargos e salarios influenciam a
folha de pagamento?

6. Apresentacgao do Projeto

e Apresentagdo: Cada grupo
apresentara sua planilha ao
professor pelo Excel.

Avaliacao

e Critérios:

o Organizagao e clareza
da planilha. (2,0)

o Aplicagao correta das
férmulas.(3,0)

o Criatividade na
definicao de cargos e
salarios.(3,0)




o Participagao nas
discussdes e
apresentagdes.(2,0)

Cap. 9 - Grandezas e

26-11 Medidas L ~
AV2 10,0 Cap. 11 - avaliagdo com questoes.
Trigonometria
Para as notas de produtividade ndo
No decorrer havera recuperagdo. Caso néo realize
PRODUTIVIDADE . 10,0 Tarefas diarias alguma atividade dentro das datas,
do bimestre
procure a professor.
Plataforma E-Class;
Video-aulas;
RECURSOS Conteudos, conceitos e explicagoes;

Comentarios e orientagoes;

Padlet;

Sala Maker (para o trabalho interdisciplinar).




CIENCIAS

ATIVIDADE
AVALIATIVA (AV1)

DATA

VALOR

OBJETO DE
CONHECIMENTO

ATIVIDADE AVALIATIVA

9A= 22\10

9B= 23\10

9C=24\10

10

Reciclagem de
materiais.

Brinquedos reciclaveis

Trabalho individual, cada aluno,
precisa levar materiais que possam
ser reciclados ,para construcao de
brinquedos. Esses brinquedos serao
doados.

1- Observacédo: Cuidado com a
seguranca dos brinquedos. Evitar
partes que possam cortar ou espetar ,
pecas pequenas. Nao pode usar
isopor.

Materiais:
- papelao
- caixa de sapato
- barbante
- fita adesiva, colorida ( durex)
- garrafa pet
- EVA
- tampinha de garrafa
-  palito para sorvete ou
churrasco.
Critérios:
- organizagéo: 2,0 pontos
- material por aluno: 3,0 pontos
- segurancga: 2,0 pontos
- trabalho pronto e entregue na
data : 3,0 pontos.
2- Observacéo: Caso os critérios ndo
forem seguidos, o aluno perdera o
ponto estipulado.

AV2

27\11

10

capitulos 10 e 11

avaliagao - cpb provas

Recuperagio

06\12

10

capitulos 10 e 11

capitulos 10 e 11

avaliagao - cpb provas

PRODUTIVIDADE

No decorrer do
bimestre.

10

exercicios dos
capitulos 10, 11 e 12
e\ou lista de
exercicios

A cada término de capitulo sera
marcada uma data para vistoria dos
livros e cadernos.

Livros que forem reutilizados,
precisam estar apagados e com
assinatura da professora katia.

ou copiar os exercicios no caderno
e resolver.

RECURSOS

Plataforma E-Class — Videoaula — conteudos, conceitos e explicagdes- comentarios e orientacoes




HISTORIA

OBJETO DE
DATA VALOR CONHECIMENTO ATIVIDADE AVALIATIVA

HISTORIA, SOM & IMAGEM: a partir dos
temas propostos na matéria de Historia serdo
realizadas pesquisas sobre imagens histdricas
e audios caracteristicos da época estudada,
sejam discursos, falas ou musicas. Todas as

ATIVIDADE informagdes coletadas estardo impressas no
AVALIATIVA (AV1) Brasil Militar f(c:);r:fato A4 no modelo “jornal” disponivel no
10,0 Mundo Atual '
9°A Brasil Contemporaneo
04/11
A atividade pode ser realizada
9°B individualmente, em dupla, trio ou grupo de até
06/11 seis alunos.
9°C Apresentagao em sala de aula.
05/11
Brasil Militar
AV2 10,0 Mundo Atual Avaliagao Presencial
29/11 Brasil Contemporaneo
9°A
18/11
9°B Brasil Militar
PRODUTIVIDADE 20/11 10,0 Mundo Atual Entregar os capitulos 10, 11, 12
Brasil Contemporaneo
9°C
19/11

Plataforma E-Class — Videoaula — conteldos, conceitos e explicacdes- comentarios e

RECURSOS . ~
orientagdes.




GEOGRAFIA

OBJETO DE
DATA VALOR CONHECIMENTO ATIVIDADE AVALIATIVA
Introducdo ao Hemeroteca
Assunto e Pesquisas
03/10/2024 Projeto sobre o Drex
92 A/B/C
*yk Informacao:
Hemeroteca
Pesquisas em sala O DreX Vai perml’[lr que VériOS tIpOS
de aula dg transagégs financeiras seguras com
08/10 - 92A ativos digitais e contratos inteligentes
09/10 - 92C estejam a sua disposicao.
o Esses servigos financeiros inteligentes
11/10 - 9°B - .
Rk serao liquidados pelos bancos dentro
o da Plataforma Drex do Banco Central
erf1e~roteca (BC), que ¢é um ambiente em
HEEHEs R desenvolvimento utilizando a tecnologia
pesquisas de registro distribuido (em inglés
22/10-9°A Distributed Ledger Technology — DLT).
12 aula
23/10 - 92C O aluno devera fazer uma pesquisa sobre
12 aula o Drex - A procura devera ocorrer em
25/10 - 92B sites confiaveis como Banco Central do
ATIVIDADE 12 aula Capitulo 11 Brasil, Banco do Brasil, Nubank,
Santander, Infomoney, Exame ...
AVALIATIVA (AV1) - Questdes atuais,
Europa, Asia, g liati P 1 t
Hemeroteca 10 América e Africa. Créter,}[os a.wa iativos, divididos em 10 pontos
Entrega das S
pesquisas Especificamente ) . .
22/10 - 92A referente as paginas| |- Pesquisa e Fundamentagdo Teorica (2
38 a 48 pontos)
22 aula
25/10 - 9B Coleta de informagoes sobre o conceito do
22 aula Drex e a importancia das moedas digitais no
25/10 - 92C Brasil € no mundo.
22 aula
sk ok o o ok ok ok ok ok ok ok ok Fontes confidveis e atualizadas, com analise
critica.
e ’cc?m 2. Compreensao do Funcionamento do Drex
atestado médico
N (2 pontos)
poderdo entregar as
hemerotecas ap6s o Explicacdo clara de como o Drex sera
prazo determinado utilizado pela populagao e instituicdes
com autoriza¢dao do financeiras.
SOE
Exemplos praticos de seu uso no dia a dia.
kkkkokokskkkkokokkkkk
3. Impacto Economico e Social (2 pontos)
Analise sobre como o Drex pode
p
influenciar a economia brasileira.




Discussao sobre inclusdo financeira e
acesso as novas tecnologias.

4. Aspectos Tecnoldgicos (1 ponto)

Apresentacdo das tecnologias envolvidas
no Drex, como blockchain e seguranca de
dados.

Compreensdo de como essas tecnologias
garantem a eficiéncia e a seguranga da
moeda.

5. Criacao de Propostas ou Solugdes (2
pontos)

Desenvolvimento de propostas inovadoras
sobre o uso do Drex em areas como
educacao financeira, economia digital, ou
inclusdo social.

Viabilidade e originalidade das propostas.

6. Apresentacao Visual e Clareza (1 ponto
- extra)

O aluno podera escolher usar ou nao
recursos visuais como graficos, tabelas, e
esquemas que facilitem a compreensao do
tema.

Apresentagdo organizada e de facil
entendimento (1 ponto)

Atencao:

Seguir os critérios podem ajudar a
organizar o trabalho e a avaliacdo de
forma clara e objetiva.

Capitulos
AV2 28/11 10 10 e 11 do livro de | Prova com 10 questdes objetivas
geografia
Durante o Capfiniee Exercicios,
. decorrer do . Hemeroteca
Produtividade e A G A 10 10e 1}. do livro de Corregdo de exercicios
26 de novembro geogratia Marcagéao no livro
RECURSOS Plataforma E-Class — Videoaula — conteudos, conceitos e explicagdes- comentarios e orientagdes.




LINGUA INGLESA

OBJETO DE
DATA VALOR CONHECIMENTO ATIVIDADE AVALIATIVA
Campanha publicitaria:
Os alunos divididos em grupos deverao
montar uma campanha publicitaria
visando defender as causas humanitarias.
Com os temas previamente sorteados
pelo professor em sala, cada grupo
devera montar uma campanha e
desenvolvé-la abordando dados reais
sobre o grupo selecionado.
ATIVIDADE AeC: O video devera ser informativo e devera
AVALIATIVA (AV1) 30/OUT. Qhapter 7: multicultural ter 2 minutos e 30 segundos, podendo
10,0 life and Chapter 8: .
world citizens passar pouca coisa.

B: 25/0UT. O cartaz digital (folder) devera ser
apresentado junto do video e também
devera estar em inglés.

Critérios de avaliagao:
Envolvimento com o grupo participando
em todas as etapas de pesquisa e
produgao: 3,0
Texto e legendas em inglés: 3,5
Video no tempo estipulado e cartaz digital
(folder): 3,5
Chapter 7.4: linking
words; Chapter 8.2 and
28 8 CEIED ENe Gl Avaliagao individual, escrita e sem
AV2 10,0 linking words e ’
compare and contrast CamEliz)
linking words e
vocabulario
Visto nos livros e cadernos nas atividades
Ao longo do feitas ao longo do bimestre. Atividades
PRODUTIVIDADE bimestre 10,0 Conteldo bimestral enviadas para serem realizadas em casa
a fim de fixar o conteudo e tarefas feitas
em sala de aula
Matéria da av1
RECUPERACAO 09/12 10,0 ’(v.ocabuléri’o dos dois |Avaliagdo individual, escrita e sem
ultimos capitulos) e da | consulta.
av2 (linking words)
RECURSOS Plataforma E-Class — Videoaula — contelidos, conceitos e explicacdes- comentarios e

orientacoes.




