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Calendario Avaliativo do 42 Bimestre 2023

OBS: Informacgodes sujeitas a mudangas

Disciplina

Habilidade (s)

Turma: 6B

Critérios

Ensino
Religioso

H4.1 - Compreender a necessidade de estar
atento para ouvir a voz de Deus.

H4.2 - Compreender a necessidade de aceitar
tolerar as diferencas.

H4.3 - Diferenciar sabedoria de
conhecimento, percebendo que ambas
as qualidades sdo necessarias para
uma vida de éxito.

H4.4 - Compreender que iniciativa e
propdsito sdo fundamentais para o
sucesso na vida.

Instrumento e Desenvolvimento:

H4.1ao H4.4-05/10a 01/12

H3.1a H3.4 - Aula
expositiva dialogada.

TD 1 - Atividades no
caderno — Trocando
ideias —Questdes para
responder ao findar de
cada cap. 09 ao 12 -
unidade 03.

TB1 — Escrever um
pequeno salmo, ou um
poema que fale sobre a
guestao de aceitarmos
as pessoas, respeitando
as diferencas.

TB - O trabalho devera
ser feito na pag. 120 do
cap. 14 unidade 04 —
Sob orientagdo do
professor em sala.

Data de entrega ou

de apresentagao
H3.1 ao H3.4 -
Responder as questbes
do caderno com
coeréncia.

Entrega: 23/11

Obs.: A data de entre
ser@ neste dia
podendo sofrer
alteragdes. A ser
avisado pelo
professor.

Historia

Habilidades (conforme o Livro Didatico)




Capitulo 10

Compreender aspectos gerais da cultura
romana e do cristianismo, que nasceu nos
limites da dominacdo imperial; Relacionar
alguns dos principais legados da cultura
romana da Antiguidade a algumas das
caracteristicas do mundo contemporaneo;
Refletir sobre alguns dos ensinamentos de
Jesus e sua influéncia no mundo atual;
Identificar as causas da perseguicdo aos
primeiros cristaos; Analisar as formas como
o cristianismo incorporou aspectos da
cultura romana.

Capitulo 11

Compreender o significado da expressao
“barbaro” para um romano na Antiguidade;
Estabelecer a importancia das
migracdes/invasdes barbaras germanicas
para a queda do Império Romano
Ocidental; Demonstrar a importancia do
Império Carolingio para a Alta Idade Média;
Compreender a formagdo do Império
Bizantino como desdobramento do Império
romano Oriental; Analisar a importancia
entre politica e religido no Império
Bizantino.

Capitulo 12

Compreender as possibilidades e limites do
conceito de feudalismo; Analisar as
principais caracteristicas do feudalismo;
Compreender como era organizada a
sociedade medieval; Reconhecer a
predominancia da Igreja Catdlica na Idade
Média;

AV1 - Avaliagao - Atividade em grupo com
gamificacdo em sala de aula — Kahoot -
referente ao capitulo 10 - A Cultura
Romana e As Origens do Cristianismo.

AV2 - Lista de exercicios referente ao
capitulo 11 — Reinos Barbaros e Império
Bizantino.

PR1 — Prova individual com questdes
alternativas referente ao capitulo 12 -0
Regime Senhorial na Europa.

TA1 - Produtividade no livro e caderno.

AV1 - 3,0 pontos

AV2 -5,0 pontos

PR1 - 10,0 pontos

TA1 - 2,0 pontos

AV1-24/10

AV2-07/11

PR1 — Avaliacdo bimestral -
de 16/11 a 23/11

TA1 - Durante o bimestre




Perceber a importancia da Idade Média

OBS: Informacgoes

para a A compreensdao do  mundo sujeitas a mudangas
contemporaneo.
Ciéncias (EF06CI10) Explicar ~como 0 | AV1-Avaliagdo - Atividade individual sem | AV1-10,0 pontos AV: semana de avaliagdes

funcionamento do sistema nervoso pode
ser afetado por substancias psicoativas.
Compreender o conceito de “drogas e
identificar os efeitos fisicos, sociais e
morais  decorrentes do uso de
substancias que se encaixam nessa
definicdo. Diferencias drogas licitas e
ilicitas e analisar as causas e as
consequéncias do uso delas.

H1 - Adaptada/livro didatico:

Conhecer a estrutura do olho e as fungdes
que ele desempenha.

Conhecer os principais problemas de visao
e os cuidados necessarios em relacdo aos
olhos.

Compreender que a pele é composta de
receptores térmicos, tateis e de dor e que
as informagdes que eles captam sdo
conduzidas ao cérebro através de nervos
sensitivos.

Compreender as estruturas auriculares
associadas a audicao.

Saber que audicao envolve a percepgao de
vibragbes pela orelha e a interpretacdo das
ondas pelo cérebro.

Entender as caracteristicas fisicas do som:
frequéncia, intensidade e timbre.
Compreender que o som é uma onda
mecanica e precisa de um meio para se
propagar.

consulta referente os capitulos os capitulos
10 e 11 -Sistema Sensorial partes 1 e 2.

AT1- Lista de exercicios sobre o capitulo 9 —
Substancias nocivas a vida. (Atividade
individual, com consulta ao material
didatico e realizada durante a aula).

AT2- — Lista de exercicios sobre a visdo
(Atividade individual, com consulta ao
material didatico e realizada durante a
aula).

AT1-5,0 pontos

AT2 -5,0 pontos

de 16-23/11

AT1:18/10

AT2:01/11

Obs. As datas estdo sujeitas
a alteragdo de acordo com o
andamento das turmas.




Distinguir as frequéncias de sons e as faixas
audiveis aos seres humanos.

Lingua
Portuguesa

H20 - CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E
PESQUISA - Analisar a construgdo
composicional dos textos pertencentes a
géneros relacionados a divulgacdo de
conhecimentos: titulo, (olho — diferenciar
de lead), introducdo, divisdo do texto em
subtitulos, imagens ilustrativas de
conceitos, relagées, ou resultados
complexos (fotos, ilustracbes, esquemas,
graficos, infograficos, diagramas, figuras,
tabelas, mapas) etc., exposicdo, contendo
defini¢Ges, descri¢cbes, comparagoes,
enumeracgodes, exemplificagdes e remissdes
a conceitos e relagdes por meio de notas
de rodapé, boxes ou links; ou titulo,
contextualizacdo do campo, ordenacao
temporal ou tematica por tema ou
subtema, intercalagao de trechos verbais
com fotos, ilustragdes, dudios, videos etc.
H17 - CAMPO JORNALI'STICO/MIDIATICO -
Distinguir, em segmentos descontinuos de
textos, fato da opinido enunciada em
relacdo a esse mesmo fato.

H12 - CAMPO JORNALISTICO/MIDIATICO -
Estabelecer relagdo entre os diferentes
géneros jornalisticos, compreendendo a
centralidade da noticia.

H4 - CAMPO JORNALISTICO/MIDIATICO -
Identificar, em noticias, o fato central, suas
principais circunstancias e eventuais
decorréncias.

H22 - CAMPO JORNALISTICO/MIDIATICO -
Produzir e publicar noticias, foto
dendncias, fotorreportagens, reportagens,
reportagens multimidiaticas, infograficos,

Tarefas Diarias. (AT)

Questionario — CPB- prova sobre o livro
paradidatico.

“Promessa Malfeita”

Os alunos deverao ler o paradidatico
“Promessa Malfeita” - e depois responder
online questionario sobre o livro. /CPB-
prova- ONLINE

Simulado

Trabalhard interpretacdo e conteudos
abordados do ano correspondente da
turma.

CPB- prova-ONLINE- Durante o periodo de
aula.

Redacao: Noticia.
(Informacgdes durante a aula)

AV2- Conteudo do Bimestre.
(Os alunos fardo prova -AV2 durante o
periodo de aula).

3.0

5.0

2.0

10 pontos / sendo:

As datas da sequéncia sdo
previsdes e estdo sujeitas a
alteragdes conforme a
necessidade.

16/10

16 2 20/10

25/10




podcasts noticiosos, entrevistas, cartas de
leitor, comentarios, artigos de opinido de
interesse local ou global, textos de
apresentagao e apreciagdo de producgdo
cultural e cartazes, anuncios, propagandas,
spots, jingles de campanhas sociais, dentre
outros em varias midias.

H41 - CAMPO JORNALISTICO/MIDIATICO -
Analisar e utilizar as formas de composicao
dos géneros jornalisticos da ordem do
relatar, tais como noticias (piramide
invertida no impresso X blocos noticiosos
hipertextuais e hiper midiaticos no digital,
gue também pode contar com imagens de
varios tipos, videos, grava¢des de dudio
etc.).

H19 - TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO -
Analisar, em diferentes textos, os efeitos
de sentido decorrentes do uso de recursos
linguistico-discursivos de prescricdo,
causalidade, sequéncias descritivas e
expositivas e ordenac¢do de eventos.

Interpretacdo de texto: Anuncio de
campanha.

Determinantes nominais

Termos relacionais

Lista de exercicios — CPB prova. ONLINE
Interpretacdo de texto:

Noticia / Reportagem.

Artigos

Numerais

CONCURSO PLURAAL
Género texto: Proposto pela escola

7.0

3.0

10

130ul7/11

08/11

06/11




Geografia

EFO6GEOQS8 - Medir distancias na
superficie pelas escalas graficas e
numéricas dos mapas.

O objetivo do plano é fazer com
que os alunos identifiquem as
diferentes formas de se
localizar pelo espacgo geografico,
principalmente pelos pontos de
referéncia que sdo comumente
utilizados em seus cotidianos. A
partir de entdao, medir distancias
entre pontos de referéncia por
meio da escala cartografica.
Para que os objetivos sejam
cumpridos, os alunos também
devem compreender a
importancia de um mapa e de
sua relagao estreita com a
escala cartografica, sendo uma
reducao da representagao do
espacgo real para a
representagdo grafica.

TD — tarefas diarias - Entregar os exercicios
corretamente, e na data, bem como fazer as
tarefas de sala e entregar no horario
estipulado.

Trabalho 1 TR — Construir curvas de nivel - o
trabalho iniciard em sala e terminara em
casa.

Trabalho 2 - Quiz no horario da aula.

AV2- Cartografia, Proje¢Ges Cartograficas e
fusos horarios.

TD-10,0

TR1-5,0

TR2-5,0

AV2-10

As notas serdao
divididas por trés.

As datas dos trabalhos
serdo acertadas em sala e
adequadas aos dias de aula.

Provas finais do bimestre de
17 a23/11

8 a 12 de dezembro -
recuperacoes.




Arte

H4 - ARTES VISUAIS - Analisar situacoes
nas quais as linguagens das artes visuais se
integram as linguagens audiovisuais
(cinema, animacodes, videos etc.), graficas
(capas de livros, ilustracoes de textos
diversos etc.), cenogréficas, coreograficas,
musicais etc.

H21 - ARTES VISUAIS - Experimentar e
analisar diferentes formas de expressao
artistica (desenho, pintura, colagem)

AV1 - Individualmente, criar uma
histéria em HQ contendo no minimo 16
quadrinhos, usando os componentes
estudados na Pp. 106.

Os desenhos devem ser coloridos com
1apis de cor ou canetinhas.

Sugestao: A atividade podera ser
realizada usando ferramentas digitais
como: StoryboardThat, Canva, etc, e
serem impressas.

AV2 - Em grupo de até 4 alunos, criar um
desenho em uma folha de papel cartdo
inteira, e usando a técnica de mosaico com
qgualquer papel colorido para compor o
desenho com o tema Dia da Consciéncia
Negra. A atividade sera realizada durante
as aulas.

AV1 -

Capricho e criatividade:
5,0

Coeréncia de acordo com
o]

critérios solicitados: 4,0
Estética: 1,0

Valor: 10,0

AV2 -

Capricho e criatividade:
4,0

Coeréncia de acordo com
o]

critérios solicitados: 4,0
Estética: 1,0
Participacao: 1,0

Valor: 10,0

AV1 - Entrega: 24/10

AV2 - Inicio em aula dia:
31/10 e finalizagdo e
entrega dia: 07/11

H1. Interagir em situacbes de
intercambio oral, demonstrando
iniciativa para utilizar a lingua inglesa.

H2. Explorar o uso de recursos
linguisticos (frases incompletas,
hesitacdes, entre outros) e
paralinguisticos  (gestos, expressdes

AV1 - Em dupla na aula:

Exercicios referente ao chapter 7:
Taking care of animals (Pet’s);

Pet Supplies;

Pet adjectives;

Simple Present — Questions and short
answers;

Atividade avaliativa 1:
10,0 pontos
Avaliagao bimestral:

10,0 pontos

Atividade avaliativa 1:
23/10a27/10
Avaliagao bimestral:

16/11 a 23/11.




Lingua Inglesa

faciais, entre outros) em situagcOes de
interagéo oral.

H3. Relacionar as partes de um texto
(paragrafos) para construir seu sentido
global.

H4. Organizar ideias, selecionando-as
em funcéo da estrutura e do objetivo do
texto.

H5. Avaliar a propria producdo escrita e
a de colegas, com base no contexto de
comunicacéo (finalidade e adequacdo ao
publico, conteudo a ser comunicado,
organizacdo  textual, legibilidade,
estrutura de frases).

Wild animals;
Questions with: What. Where and when.

AV2 - Individual na aula:

Exercicios referente ao chapter 8:
Places in the city;

There to be (present) - affirmative,
negative, interrogative forms and short
answers;

Prepositions of place.

Educagao
fisica

H3 -
Problematizar a

Ginastica de Condicionamento

pratica excessiva de
exercicios fisicos e uso de medicamentos para
a ampliacao do rendimento ou

potencializagao das transformacgoes

corporais.

EF89EF01 - Experimentar diferentes papéis
(jogador, arbitro e técnico) e fruir os esportes
de rede/ parede, campo e taco, invasdo,
valorizando o trabalho coletivo e o
protagonismo

EF67EFOQ3 - Experimentar e fruir os esportes
valorizando o trabalho coletivo e o
protagonismo.

EF12EFQ7 Experimentar, fruir e identificar
diferentes elementos basicos da ginastica

Av1 - Avaliagdo bimestral 1: Ginastica geral.

Circuito de  exercicios: Polichinelo,
abdominais, agachamento e flexdo de
braco.

AV1:10,0

Av2 - Avaliagao bimestral 2: Iniciagdo aos
fundamentos do futsal — Circuito de
exercicios. As estacdes do circuito devem ser
de:

Passe e dominio de bola;

Controle e conducao de bola;

Chute e Cabeceio;

Drible e Finta.

AV2:10,0

Participacao ativa

Compreensdo da dinamica
de jogo.

Percepcgado de agilidade,
velocidade e tempo de
reagao.

AV1-16/10 ao 20/10
AV2 -06/11 ao 10/11

AV3 - 23/11 a0 27/11




(equilibrios, saltos, giros, rotacdes, acrobacias,
com e sem materiais) e da ginastica geral, de
forma individual e em pequenos grupos,
adotando procedimentos de seguranca

Av3 - Avaliacdao bimestral 3:

Esporte adaptado - O jogo seguird a
dindmica do futsal, sendo que os olhos
serdo vendados. Juntos, professor e
participantes poderdo incluir critérios para
a dindmica em dupla com os olhos
vendados de um participante, para a
modalidade.

AV3:10,0

Matematica

EFO6MA24 - Resolver e elaborar
problemas que envolvam as
grandezas comprimento, massa,
tempo, temperatura, area
(triangulos e retangulos),
capacidade e volume (solidos
formados por blocos retangulares),
sem uso de férmulas, inseridos,
sempre que possivel, em contextos
oriundos de situacdes reais e/ou
relacionadas as outras areas do
conhecimento.

EFO6MAZ29 - Analisar e descrever
mudanc¢as que ocorrem no
perimetro e na area de um
quadrado ao se ampliarem ou
reduzirem, igualmente, as medidas
de seus lados, para compreender
gue o perimetro € proporcional a
medida do lado, o que n&o ocorre
com a area.

AV — Avaliacdo Bimestral (10,0)
AT1 - Simulado (5,0)

AT2 — Atividade Online Revisao
(2,0)

AT3 - Atividade Online (3,0)

AV - Avaliacéo
Bimestral Individual e
sem consulta.

AT1 — Simulado

AT2 - Atividade online
no CPB Provas online
AT3 - Atividade online
no CPB Provas online

AV — Conforme
calendario de provas
16 a 23/11

AT1 - 16 a 20/10

AT2 - 27/10
AT3 -10/11




