Jiy
1

Colégio Adventista Jardim dos Estados - MS

ASM- Campo Grande

PLANEJAMENTO ANUAL - 2022

Educagdo Infantil

Professora:

Elizangela Pereira

Turmas: EI4MA-EI4TA

Campo de experiéncia

Conteudo Programatico

Desenvolvimento

Escuta, fala, pensamento e

imaginacao

Consciéncia fonolégica,

Expressdo de emocdes e ideias,

Descricao,

Géneros textuais, letra de cancéo, lista, cracha, verso
biblico, ditado popular,

Leitura de imagens;

Letra inicial do nome,

Narrativas;

Nome préprios e comuns,

Palavras-chave,

Discriminacéo de sons e palavras,

Funcéo social da escrita,

Géneros textuais: poemas, rotulo, letra de cancéo,
narrativa,

Nomeacéo de objetos,

Producéo de livro,

Identificar no alfabeto movel a primeira letra do seu nome.

Cantigas com o0 nome dos alunos, para que se apresentem falando se
nome e idade.

Tentar grafar o préprio nome com a possiblidade de exploracgéo.
Apresentacado das letras do alfabeto.

Usar a dona Alfa e seu Beto para apresentacéo do alfabeto e som das
letras.

Apresentacdes orais, relatos de experiencias, exposicdo de pontos de
vista.

Conhecimento e reproducao oral de jogos verbais, como trava-linguas,
parlendas, advinhas, quadrinhas, poemas e cangdes.

Participac@o em situacdes que as criancas realizem a leitura ainda que
ndo de maneira convencional.

Observacé@o e manuseio de material impresso.

Elaboracéo de texto coletivo.

Producéo de um livro.
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Espacgos. Tempos,
quantidades, relagdes e

transformagodes

Calendério,

Contagem,

Correspondéncia termo a termo ou biunivoca,
Equipamentos e materiais escolares,
Estimativa,

Formas geomeétricas,

Mapa-mundi (localizac&o de lugares onde que ocorreram
fatos)

Meios de transporte,

Pareamento,

Periodos do dia (manh4, tarde e noite)
Seriacgéo,

Sucessao temporal,

Trajetos,

Volume,

Utilizar contagem oral nas brincadeiras e em situagbes em que a crianca
reconheca sua necessidade,

Comunicacéo de quantidades, utilizando a linguagem oral, a notacdo
numeérica e registros ndo convencionais,

Identificacdo da posicao de um objeto ou nimero numa série explicitando
a nocéo de antes e depois.

Marcacao do tempo por meio de calendarios,

Representacdo de posicéo de pessoas e objetos utilizando jogos,
brincadeiras do cotidiano do aluno,

Descricdo de pequenos percursos observando o ponto de referéncia,
Construcéo de graficos sobre qual meio de transporte mais utilizado pela
turma,

Organizacéo da rotina do dia: hora da entrada na escola, hora do almoco,
jantar, dormir,

Comparar objetos fazendo a relagdo de maior ou menor,

Confeccéo de figuras com formas geomeétricas,

Observacédo do mapa-mundi,

Seriacéo de objetos,

Corpo, gestos e movimentos

Brincadeiras,

Coreografias,

Dramatizagdes,

Expressdes faciais,

Jogos coletivos,

Motricidade fina e global,

Oito remédios da natureza,

Texturas,

Deslocamento por diferentes ambientes,

Utilizag&o expressiva intencional do movimento nas situagdes do
cotidiano,

Percepcao das estruturas ritmicas para expressar corporalmente por
meio de danca, brincadeiras e movimentos,

Equilibrio e coordenacéo,

Participac@o em brincadeiras e jogos que envolvam correr, subir, descer,
escorregar, pular, pendurar-se, etc, ampliando gradualmente o
conhecimento e controle do seu corpo,

Manipulagéo de objetos e brinquedos diversos, para aperfeicoamento das
habilidades manuais,

Brincadeiras de imitagéao,

Atividades fora da sala englobando os remédios naturais, (exercicios,
respiracao, leituras, agua)
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Alinhavo, Criacdo de desenhos, pinturas, colagens, modelagens, a partir do seu
Colagem, proprio repertério, e da utilizacdo de elementos da linguagem das artes
Tragos, sons, cores e formas Confecgdo de objetos com sucata, visuais: ponto, linha, forma, cor, espaco, textura. B
Desenho, Exploracdo e utilizagc&o de alguns procedimentos necessarios para
Dobradura de_s_enhgr, pintar, mode_lar etc, o _
' ) Utilizacdo de tesoura, tinta, cola e l1apis da maneira correta,
Formas geométricas, Expressar ideias e desenvolver a criatividade através da arte.
Luz e cor. Releituras de obras de artes,
Luz e sombra, Confeccionar objetos usando materiais reciclaveis,
Pintura, Usar formas geométricas em diferentes criacdes,
Ritmo, Experiéncias com cores e misturas de cores,
Superficies e texturas,
Timbre,
Contorno do corpo humano,
Cores,
Obras de arte,
Pontilhado,
Releituras
Sons,
O eu, o0 outro e 0 nés Apelidos, Organizacéo de grupos e seu modo de viver,

Autonhecimento emocional (medo, alegria, tristeza etc)
Caracteristicas pessoais e fisica,

Cotidianos da familia,

Cuidados com os bebés,

Dados pessoais,

Desenvolvimento infantil,

Documentos,

Familia,

Origem e significado do proprio nome,

Participac@o em atividades que envolvam histdrias, brincadeiras, jogos e
cangdes que digam respeito as tradicdes da comunidade que esta
inserido,

Utilizag&o de fotos, para identificar sua familia,

Confecc¢éo do album das profissbes para que o aluno possa perceber as
préprias preferéncias ao explorar diferentes profissdes. Cada aluno
apresentara uma profisséo.

Entrevista com convidados para falar sobre suas profissdes, (pais)
Confecc¢éo de murais com rétulos de produtos de higiene.
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Passeios com a familia,
Preferencias,

Profissdes

Sentimentos e emocoes,
Gestacao de um bebé,
Regras de etiqueta,

Apresentacao e confeccdo da certiddo de nascimento e RG,
Organizagéo de uma mesa e conhecimento de algumas regras de
etiqueta,

Principios e valores Diferencas,

Igualdade,

Jesus e as criangas,
Milagres de Jesus,
Gratidéo,

Respeito ao proximo,
Familia,

Leitura e filmes de historias biblicas,

Dinémicas que trabalhem o comportamento, as emocdes e as atitudes
para gerar conscientizac&o e internalizagéo de valores;

Participar do projeto Biblia em minha casa,

Participar da caixinha de oracéo,
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Importante-> Os campos de experiéncias de inglés e educacao fisica serdo disponibilizadas pelo professor especialista.




